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ZSTiO Legnicy

Przedmiotowy system oceniania z przedmiotow z zakresu
technologii informacyjnej i informatyki oraz innych przedmiotow
informatycznych

Cele nauczania:

Wyksztatcenie umiejetnosci Swiadomego i sprawnego postugiwania si¢ komputerem oraz
narzgdziami i metodami informatyki

Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w tworzacym si¢ spoleczenstwie
informacyjnym

Ocenienie uwzglednia:

wiedz¢ przedmiotowa

nabyte umiejgtnosci

rozw0j uzdolnien indywidualnych ucznia

udzial w konkursach i olimpiadach

pracg na rzecz informatyzacji szkoly

przygotowanie prezentacji i oprawy informatycznej uroczystosci szkolnych.

Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci — kryteria oceny

prace klasowe

kartkowki

projekty ( po zakonczeniu dziatu)

¢wiczenia praktyczne

zadania domowe — listy zadan publikowane na stronie www szkoty

przy ocenianiu uwzgledniane beda:
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poprawnos$¢ rozwiazywania zadan
metoda, przebieg i wykonanie zadania
systematyczno$¢ pracy

jako$¢ prezentacji efektow swojej pracy



Wymagania na poszczegolne oceny z przedmiotu
Technologia informacyjna i informatyka
klasa 1 (LO - profile informatycznie)

Zakres wiadomos$ci i umiejetnosci na ocene dopuszczajaca

Temat

cele edukacyjne

Wiadomosci

umiejetnosci

Zapoznanie z materiatem nauczania,
wymaganiami edukacyjnymi,
regulaminem pracowni
informatycznej, Podstawowe pojgcia
technologii informacyjnej, cechy
komputera. Bit, bajt.

-zna regulamin pracowni
informatycznej-

- zna podstawowe pojecia technologii
informacyjnej -

-umie wskaza¢ materialy do ktorych
ma si¢ zastosowac przy ustalaniu
oceny —

Historia komputeréw, definicje
sygnatu cyfrowego, liczby binarne.

-zna pojecia bit, Bajt, kilobajt

-potrafi narysowa¢ sygnat analogowy

-potrafi narysowac syganat cyfrowy -

System dziesigtny, system dwojkowy,
system szesnastkowy, zamiana liczb
miedzy réznymi systemami. Zadania

-wie co to jest zapis pozycyjny-

-potrafi utworzy¢ tablicg systemow -
dwdjkowego, 6semkowego,
szesnastkowego

Algebra Boole’a, Prawa De Morgan’a.

Funktory logiczne. Tabele prawdy

-zna podstawowe prawdy algebry
Boole’a -

-potrafi zastosowac algebre Boole’a
do rozwiazywania zadan -

Rozwiazywanie zadan

-w jaka jest zasada dodawania liczb
binarnych -

-potrafi doda¢ dwie liczby binarne -

Kody ASCII, ANSI i UniCodeSystem

-wie czym jest kod ASCII -

Funkcje systemu operacyjnego.
Systemy operacyjne DOS, Windows,
Linux, Unix

-wie jakie sa systemy operacyjne -
-wie jaka jest roznica migdzy plikiem
a folderem -

Budowa komputera i funkcje
poszczegodlnych elementow. Plyta
gldwna, procesory

-wie jaka jest og6lna budowa
komputera -

Pami¢¢ RAM, ROM, Rodzaje
pamigcei, Nosniki magnetyczne i
niemagnetyczne (HD, FD, CD, CD-
RW,)

-zna nos$niki magnetyczne i
niemagnetyczne -
-zna funkcje pamigci RAM -

Formatowanie napgdoéw
magnetycznych, systemy FAT,
FAT16, FAT 32, NTFS, mysz,
klawiatura, modem, karta muzyczna.

-zna polecenia do formatowania
no$nikéw niemagnetycznych -

Drukarki — rodzaje, zastosowanie,

-wie do czego shuzy drukarka -

Karty graficzne, monitory — budowa
rodzaje, budowa, zastosowanie.

-zna zastosowanie monitorow, kart
muzycznych -

Rodzaje oprogramowania. Nawigacja
w srodowisku Windows.

-wie jakie sa roznice pomigdzy
kolejnymi wersjami systemu
Windows -

-potrafi nawigowac¢ w systemie
Windows-

Cwiczenia w stosowaniu polecen
systemu operacyjnego DOS,

-zna podstawowe polecenia DOS -

-potrafi zastosowac podstawowe
komendy DOS




formatowanie, tworzenie katalogow,
plikow tekstowych, kopiowanie,
usuwanie plikow i katalogdw

Pliki wsadowe, budowa, tworzenie
plikow wsadowych

-wie jakie sa pliki wykonywalne

-potrafi napisac prosty plik wsadowy

Pliki wsadowe z parametrami

-wie w jakim kontekscie stosujemy
pliki wsadowe z parametrami

-potrafi napisaé plik wsadowy z
parametrem przy pomocy

nauczyciela
MS-Word poznanie programu , -wie jakie sa zasady oprawnego -potrafi dostosowac paski
Nawigacja w okienku Word pisania w Word narzedziowe

-potrafi dostosowaé okno

Tworzenie wiasnego
tekstu(wyréwnanie, akapity, wielko$¢,
rodzaj czcionki, , /, B, formatowanie
strony)

wprowadza symbole specjalne i
polskie znaki diakrytyczne.

-tworzy wiasny folder na dokumenty
-zna strukturg strony dokumentu

Dzielenie wyrazow, stownik,
marginesy ,tabulatory, autokorekta,
pole tekstowe

potrafi sformatowa¢ akapit wedlug
zalecen nauczyciela

-zna funkcje pola tekstowego w
dokumencie

-samodzielnie ustala i dobiera
tabulatory odpowiednio do
zawarto$ci dokumentu-
-potrafi wstawi¢ pole tekstowe-

Wstawianie obiektow do dokumentu
(grafika, WordArt)

- potrafi wstawic plik graficzny do
Worda

Tworzenie tabel (tabele, zmiany
wielkosci komorek, taczenie
komorek,...)

-potrafi wstawié prosta tabele do
dokumentu

Rysunki i grafika w Word ( tworzenie
wilasnych rysunkow, obramowania)

-wie jakie elementy graficzne mozna
zastosowa¢ w Word

-potrafi zastosowac proste elementy
graficzne

Wstawianie wzoréw matematycznych
i symboli do dokumentow

-potrafi zapisa¢ proste dziatania
matematyczne przy pomocy edytora
roOwnan

-wie jakie funkcje spetnia hipertacze
w dokumencie -

-potrafi dokonac¢ zapisu prostych
wyrazen matematycznych

Punktowanie, numerowanie w
dokumencie

-zna sposoby numerowania i
punktowania standardowe

-uzywa w swoim dokumencie funkcji
numerowania i wypunktowania -

Tworzenie spisu tresci z nagtowkow,
nagtowek i stopka dokumentu,
dzielenie tekstu na kolumny

-wie jakie nalezy zastosowac
formatowanie aby uzyskac spis tresci

-potrafi utworzy¢ spis tresci z
dotaczonego dokumentu

Korespondencja seryjna - dyplom

-potrafi z pomoca nauczyciela
wykona¢ dokument z wykorzystaniem
korespondenc;ji seryjnej

Pobieranie plikéw graficznych
(skaner), tworzenie wtasnych plikow
graficznych

-potrafi postuzy¢ si¢ skanerem

Excel — poznanie programu,
mozliwo$ci. Omowienie elementow
programu, Pierwszy arkusz

-zna zastosowania arkusza
kalkulacyjnego

-potrafi dostosowaé pasek narzedzi
do swoich potrzeb

Omoéwienie komunikatow o btedah,
operatory, redagowanie formut,
laczenie tekstow, kolejnos¢ obliczen

-zna operatory matematyczne
stosowane w Excel

-potrafi poprawnie zapisaé plik

Formatowanie komorek, wpisywanie
prostych formut matematycznych,
adresowanie wzgledne i bezwzgledne

-potrafi formatowa¢ komorki wg.
zadanych danych

Tworzenie wykresow z zestawien
tabelarycznych, formatowanie
wykresdw, dzielenie arkusza na
okienka.

- wie jak przedstawi¢ dane na
wykresie

Tworzenie wykreséw za pomoca
Excela

wie jakie dane nalezy wprowadzi¢ dla
utworzenia funkcji

Funkcja jezeli, zastosowanie przy
rozwiagzywaniu funkcji kwadratowej

-wie jaka jest struktura funkcji jezeli
-zna zastosowanie funkcji jezeli

-potrafi zastosowa¢ funkcje jezeli w
prostych zadaniac

Cwiczenia w tworzeniu arkusza
kalkulacyjnego (funkcje daty i czasu)

- potrafi rozwiazaé proste zadania z
zastosowaniem funkcji czasu




zastosowaniem funkcji daty

Konwersja zapisu dziesigtnego na
binarny, binarnego, 6semkowego,
szesnastkowego na dziesigtny

-wie co to jest liczba

dziesigtnej na binarng

-wie jaka jest zasada zamiany liczby

liczbe dziesigtna na binarna

Liczba pierwsza — rozwiazanie za
pomoca arkusza kalkulacyjnego

pierwsza

- wie czym charakteryzuje sie liczba

Visual Basic w arkuszu kalkulacyjnym

zastosowanie do zadan

-wie gdzie znajduje sie edytor VB

Tabele przestawne w Excelu
Tworzenie tabel z wewngtrznej bazy
danych

-wie do czego uzywamy tabel
przestawnych

Tworzenie, stosowanie formantow

(pasek przewijania, pokretta, przyciski

opcji i pola grup)

opcji i pola grup
- wie do czego stosujemy pasek
przewijania i pokrgtia

- zna potrzebg stosowania przyciski

pokretto

Zakres wiadomosci i umiejetnosci na oceng dostateczng

Zapoznanie z materiatem
nauczania, wymaganiami
edukacyjnymi, regulaminem
pracowni informatycznej,
Podstawowe pojecia technologii
informacyjnej, cechy komputera.
Bit, bajt.

-zna wlasciwosci i cechy komputera

Historia komputeréw, definicje
sygnatu cyfrowego, liczby binarne.

-zna definicje sygnatu cyfrowego
-zna histori¢ komputeréw

-potrafi przeliczaé jednostki
pojemnosci

System dziesigtny, system
dwojkowy, system szesnastkowy,
zamiana liczb miedzy réznymi
systemami. Zadania

-potrafi zamienic liczbe¢ dziesig¢tna
na dwdjkowa

Algebra Boole’a, Prawa De

-umie utworzy¢ ztozone funktory -

-potrafi utworzy¢ tabelg prawdy

Morgan’a. Funktory logiczne. logiczne do podstawowych funktorow
Tabele prawdy -zna podstawowe prawa logicznych
De’Morgana

Rozwigzywanie zadan

-wie jaka jest zasada odejmowania
liczb binarnych

-wie jaka jest zasada dzielenia liczb
binarnych

-potrafi pomnozy¢ dwie liczby
binarne

--potrafi odja¢ dwie liczby
binarne

Kody ASCII, ANSI i -zna podzial kodu ASCII
UniCodeSystem

Funkcje systemu operacyjnego. -wie jaka jest organizacja danych w
Systemy operacyjne DOS, komputerze

Windows, Linux, Unix

-wie jakie sg zadania systemow
operacyjnych

Budowa komputera i funkcje
poszczegodlnych elementow. Plyta
gldwna, procesory

-wie z jakich elementow sktada sig
plyta gtéwna

-potrafi dopasowac poszczegdlne
elementy na plycie gtéwnej

Pami¢¢ RAM, ROM, Rodzaje
pamigci, Nosniki magnetyczne i
niemagnetyczne (HD, FD, CD, CD-
RW,)

-zna rodzaje pamigci RAM

-potrafi dostosowaé Pamigci do
plyty gtownej

Formatowanie napgdow
magnetycznych, systemy FAT,
FATI16, FAT 32, NTFS, mysz,
klawiatura, modem, karta
muzyczna.

-wie jakie sa roznice w podanych
systemach

-potrafi sformatowac¢ no$niki w
roéznych systemach

Drukarki — rodzaje, zastosowanie,

-zna rodzaje monitorow

Rodzaje oprogramowania.

-wie jakie sa zasady nazewnictwa w

-potrafi utworzy¢ folder, plik

-potrafi rozwiazac proste zadania z

-potrafi utozy¢ arkusz zamieniajacy

-potrafi utworzy¢ tabele przestawna

- potrafi wstawi¢ pasek przewijania i




Nawigacja w srodowisku Windows.

systemie Windows
-wie jakie sa typy oprogramowania
dziatajace w systemie Windows

tekstowy

Cwiczenia w stosowaniu polecen
systemu operacyjnego DOS,
formatowanie, tworzenie
katalogow, plikow tekstowych,
kopiowanie, usuwanie plikow i
katalogodw

-zna sktadni¢ komend w systemie
DOS

Pliki wsadowe, budowa, tworzenie
plikow wsadowych

wie do czego stuzg pliki wsadowe

-potrafi napisa¢ ztozony plik
wsadowy

Pliki wsadowe z parametrami

-zna sktadnig plikow wsadowych z
parametrami

MS-Word poznanie programu ,
Nawigacja w okienku Word

-zna nazewnictwo paskow i
przyciskow

-potrafi dostosowaé przyciski

Dzielenie wyrazow, stownik,
marginesy ,tabulatory, autokorekta,
pole tekstowe

-wykorzystuje tabulatory domyslne
w zadaniu zleconym przez
nauczyciela

-potrafi wlaczy¢ i wylaczy¢
autokorekte

-potrafi prawidlowo stosowac
tabulatory

zna sposoby wcinania i
wysuwania

Wstawianie obiektow do
dokumentu (grafika, WordArt)

-zna jeden ze sposobow wstawiania
rysunkow do plikéw tekstowych

-potrafi wstawi¢ plik
Autoksztaltow, WordArta do
Worda

Tworzenie tabel (tabele, zmiany
wielkosci komorek, taczenie
komorek,...)

-uzupeknia dane do wskazanej tabeli

Rysunki i grafika w Word (
tworzenie wlasnych rysunkow,
obramowania)

-wie jakie pasek narzedziowy
odpowiada za rysunki

-wie jakie pasek narzedziowy
odpowiada za rysunki

Wstawianie wzoréw
matematycznych i symboli do
dokumentow

-potrafi wstawic¢ hipertacze do
dokumentu

Punktowanie, numerowanie w
dokumencie

-definiuje i podaje proste przyktady
numerowania

Tworzenie spisu tresci z
nagtowkdéw, nagtowek i stopka
dokumentu, dzielenie tekstu na
kolumny

wie jakich narzedzi edytorskich
uzy¢ do spisu tresci

wie jak nalezy przygotowac spis
tresci

-potrafi utworzy¢ samodzielnie
nagtowki i z nich spis tresci

Korespondencja seryjna - dyplom.

-samodzielnie tworzy listy,
wykorzystujac je w dowolnie
wykonanych dokumentach, np.
dyplomy, zaproszenia, itp

Pobieranie plikow graficznych
(skaner), tworzenie wlasnych
plikow graficznych

-potrafi pobrac plik ze skanera

Excel — poznanie programu,
mozliwosci. Omoéwienie elementow
programu, Pierwszy arkusz

-zna znaczenie poszczegblnych
przyciskow paska narzedzi

-stosuje proste operacje
matematyczne

Omoéwienie komunikatow o btedah,
operatory, redagowanie formut,
Iaczenie tekstow, kolejnosc¢
obliczen

-zna komunikaty o btgdach w Excel

-potrafi wpisa¢ proste formuly
matematyczne

Formatowanie komorek,
wpisywanie prostych formut
matematycznych, adresowanie
wzgledne i bezwzgledne

-wie co oznacza formatowanie
wzgledne i bezwzgledne

-wie w ktorym miejscu znajduja sig
polecenia do formatowania
komorek

-potrafi formatowa¢ komorki wg.
zadanych danych

Tworzenie wykresow z zestawien
tabelarycznych, formatowanie
wykresoéw, dzielenie arkusza na

- wyjasnia sposob wykonania
wykresu

-potrafi utworzy¢ prosty wykres z

danych tabelarycznch




okienka.

Tworzenie wykreséw za pomoca
Excela

wie jakie dane nalezy wprowadzic¢
dla utworzenia funkcji.

-potrafi wprowadzi¢ dane do
arkusza i tworzy¢ proste formuty
matematyczne (sin, cos)

Zagniezdzona funkcja ”jezeli”

-wie ile zagniezdzen mozna
stosowac w funkcji jezeli

-potrafi utworzy¢ arkusz z
pojedynczym zagniezdzeniem
funkcji

Formatowanie i style,
autoformatowanie

-wie co to jest styl i
autoformatowanie

-wie gdzie szuka¢ zmiany stylu i
autoformatowania

Cwiczenia w tworzeniu arkusza
kalkulacyjnego (funkcje daty i
czasu)

-wie jak sformatowa¢ komorki data-
czas

- potrafi rozwiazaé proste zadania
z zastosowaniem funkcji czasu
-potrafi rozwiazaé proste zadania z
zastosowaniem funkcji daty

Wstawianie ztozonych wzorow
matematycznych do arkusza.
Wspotpraca z Microsoft Equation
3.0

-wie gdzie znajdujg sie polecenia
edycji wzoréw matematycznych
-zna kolejnos$¢ dziatan
matematycznych

-potrafi wstawi¢ wzor korzystajac
zME 3.0

Rozwiazywanie uktadow liniowych
za pomocg arkusza kalkulacyjnego.

-wie jakie sa warunki
rozwiazywalnosci uktadow
liniowych

-potrafi majac podane wzory
matematyczne utworzy¢ arkusz
rozwiazujacy uktad liniowy

Visual Basic w arkuszu
kalkulacyjnym zastosowanie do
zadan

-wie do czego uzywany jest VB

-potrafi otworzy¢ okno VB,
zapisa¢ go

Tabele przestawne w Excelu
Tworzenie tabel z wewngtrzne;j
bazy danych

-potrafi utworzy¢ tabele
przestawna

Tworzenie, stosowanie formantow
(pasek przewijania, pokretia,
przyciski opcji i pola grup)

- wie do czego stosujemy pasek
przewijania i pokretia

- potrafi wstawi¢ pasek
przewijania i pokretto

Zakres wiadomosci i umiejetnosci na ocen¢ dobra

Zapoznanie z materiatem
nauczania, wymaganiami
edukacyjnymi, regulaminem
pracowni informatycznej,
Podstawowe pojecia technologii
informacyjnej, cechy komputera.
Bit, bajt.

-potrafi podzieli¢ oprogramowanie, osprzet
wg ich funkcjonalnosci

Historia komputeréw, definicje
sygnatu cyfrowego, liczby binarne.

-wie czym sg liczby binarne
-zna definicje sygnatu cyfrowego

-potrafi scharakteryzowac sygnat cyfrowy
-potrafi scharakteryzowac syganat
analogowy

System dziesigtny, system
dwojkowy, system szesnastkowy,
zamiana liczb miedzy réznymi
systemami. Zadania

-wie jakie sa zapisy liczb
dwojkowych, 6semkowych i
szesnastkowych w systemie
pozycyjnym

potrafi dokona¢ konwersji z r6znych
systemow na system dziesigtny

Algebra Boole’a, Prawa De
Morgan’a. Funktory logiczne.

-wie jak rozpisa¢ réwnanie i
utworzy¢ tabele prawdy

-potrafi utworzy¢ tabelg prawdy do
ztozonych funktoréw logicznych

Tabele prawdy

Kody ASCII, ANSI i -wie czym jest UCS - R -potrafi odszuka¢ okreslony kod zadanemu
UniCodeSystem znakowi

Funkcje systemu operacyjnego. -potrafi rozrézni¢ systemy sieciowe od
Systemy operacyjne DOS, jednostanowiskowych

Windows, Linux, Unix

Budowa komputera i funkcje
poszczegodlnych elementow. Plyta
glowna, procesory

-zna funkcje poszczegdlnych
elementoéw komputera

-potrafi wskaza¢ i nazwac gniazda
wystepujace na plycie glownej
-potrafi wskaza¢ roéznice migdzy
zintegrowana a niezintegrowana ptyta
glowna

Pami¢¢ RAM, ROM, Rodzaje

-zna budowe HD, FD, CD

-potrafi opisa¢ dziatanie no$nikoéw




pamigcei, Nosniki magnetyczne i
niemagnetyczne (HD, FD, CD, CD-
RW,)

magnetycznych

Formatowanie napgdow
magnetycznych, systemy FAT,
FATI16, FAT 32, NTFS, mysz,
klawiatura, modem, karta
muzyczna.

-wie jakie sg rodzaje modemow
-potrafi opisaé rodzaje myszy,
klawiatury, kart muzycznych
-wie jakie procesy zachodza
podczas formatowania

-potrafi opisaé zasadg dziatania modemu

Drukarki — rodzaje, zastosowanie,

-zna zasade dziatania drukarek

-potrafi zainstalowac i skonfigurowac
drukarke

Karty graficzne, monitory —
budowa rodzaje, budowa,
zastosowanie.

-zna rodzaje kart graficznych

Zasady doboru sprzetu -éwiczenia

-wie jakimi kryteriami nalezy si¢
kierowaé przy przygotowaniu
specyfikacji urzadzen

Rodzaje oprogramowania.
Nawigacja w srodowisku Windows.

-wie jakie znaczenia maja
poszczegdlne ikony i skroty

-potrafi dokonywa¢ zmian w ustawieniach
konfiguracyjnych systemu Windows

Cwiczenia w stosowaniu polecen
systemu operacyjnego DOS,
formatowanie, tworzenie
katalogow, plikow tekstowych,
kopiowanie, usuwanie plikow i
katalogodw

-zna rozszerzone polecenia w
systemie DOS

-potrafi stosowa¢ ztozone komendy DOS

Pliki wsadowe, budowa, tworzenie
plikéw wsadowych

-zna komendy do tworzenia
plikoéw tekstowych -R

-potrafi napisa¢ ztozony plik wsadowy

Pliki wsadowe z parametrami

-zna polecenia do utworzenia
plikow wsadowych z parametrami

MS-Word poznanie programu ,
Nawigacja w okienku Word

-potrafi zmienia¢ opcje w Word

Tworzenie wlasnego
tekstu(wyréwnanie, akapity,
wielko$¢, rodzaj czcionki, , I, B,
formatowanie strony)

-wie gdzie przeprowadza si¢
modyfikacjg w Wordzie
dotyczaca potozenia
dokumentéw, automatycznego
zapisu dokumentéw i wyjasnia
ich znaczenie

- zapisuje dokument w innym formacie
tekst w tabeli
-umieszcza

Dzielenie wyrazow, stownik,
marginesy ,tabulatory, autokorekta,
pole tekstowe

-kopiuje, wkleja zaznaczony tekst

-potrafi wstawi¢ pole tekstowe
zagniezdzone

-potrafi formatowaé tabulatory
-kopiuje, wkleja, wycina i przenosi
zaznaczony tekst w dowolne miejsce

Wstawianie obiektow do
dokumentu (grafika, WordArt)

-stosuje funkcje otaczania tekstem
przy pomocy nauczyciela

-potrafi dokona¢ edycji plikow graficznych
zna mechanizmy osadzania lub aczenia
dowolnych plikow

Tworzenie tabel (tabele, zmiany
wielkos$ci komorek, taczenie
komorek,...)

-potrafi dokonaé edycji tabel
-samodzielnie projektuje i formatuje
zlozong tabele

Rysunki i grafika w Word (
tworzenie wlasnych rysunkow,
obramowania)

-potrafi zbudowac bardziej ztozone
elementy graficzne

Wstawianie wzorow
matematycznych i symboli do
dokumentoéw

-potrafi wstawi¢ ztozone wzory
matematyczne do dokumentu

Punktowanie, numerowanie w
dokumencie

-definiuje i podaje proste
przyktady numerowania.

-modyfikuje dowolny plik tekstowy z
wstawionym obiektem

-modyfikuje dowolny plik tekstowy
z wstawionym obiektem

Tworzenie spisu tresci z
nagltowkow, nagtowek i stopka
dokumentu, dzielenie tekstu na
kolumny

-potrafi utworzy¢ samodzielnie nagtowki i
z nich spis tresci

Korespondencja seryjna - dyplom.

-samodzielnie tworzy listy, wykorzystujac




je w dowolnie wykonanych dokumentach,
np. dyplomy, zaproszenia, itp.

Pobieranie plikow graficznych
(skaner), tworzenie wlasnych
plikoéw graficznych

-zna oprogramowanie skanera

-potrafi zapisac plik ze skanera

Wstawianie obiektow graficznych
do dokumentu, obréobka plikow
graficznych

-zna oprogramowanie skanera

Omowienie komunikatow o btedah,
operatory, redagowanie formut,
faczenie tekstow, kolejnosé
obliczen

zna kolejno$¢ obliczen
wykonywanych w Excel

-potrafi porawnie polaczy¢ tekst i liczby w
arkuszu

-potrafi wpisaé proste formuty
matematyczne

Formatowanie komorek,
wpisywanie prostych formut
matematycznych, adresowanie
wzgledne i bezwzgledne

-wie co oznacza formatowanie
wzgledne 1 bezwzgledne

-potrafi zastosowac autowypetnianie dla
liczb i liter

-potrafi zastosowac formatowanie
wzgledne i bezwzgledne

Tworzenie wykresow z zestawien
tabelarycznych, formatowanie
wykresdw, dzielenie arkusza na
okienka.

-wie co oznaczaja serie danych
wie jak przestawi¢ wykres

- umie dokona¢ formatowania wykresow
-potrafi zmieni¢ wykres

Tworzenie wykreséw za pomoca
Excela

wie jakie dane nalezy wprowadzi¢
dla utworzenia funkc;ji.

-tworzy wykresy ztozonych funkcji
-potrafi dokona¢ zamiany danych w
arkuszu

Funkcja jezeli, zastosowanie przy
rozwiazywaniu funkcji
kwadratowej

-potrafi samodzielnie okresli¢ zadania w
ktorych nalezy zastosowac funkcje jezeli

Zagniezdzona funkcja ”jezeli”

-wie, w jaki sposob zagniezdza
si¢ funkcj¢ korzystajac z kreatora

-bezblednie zagniezdza funkcje jezeli
wstawiajac rézne dane.

Formatowanie i style,
autoformatowanie

-wie co to jest styl i
autoformatowanie

-wie gdzie szuka¢ zmiany stylu i
autoformatowania

Cwiczenia w tworzeniu
arkusza(funkcje licz.jezeli,
formatowanie warunkowe)

-wie w jakich okolicznosciach
stosujemy funkcje licz jezeli i co
daje formatowanie warunkowe

-potrafi zastosowac polecenie do
formatowania warunkowego wg. zadanego
schematu

-potrafi zastosowa¢ funkcje licz jezeli

Cwiczenia w tworzeniu arkusza
kalkulacyjnego (funkcje daty i
czasu)

-potrafi rozwiaza¢ proste zadania z
zastosowaniem funkcji daty

- potrafi rozwiazaé proste zadania z
zastosowaniem funkcji czasu

Wstawianie ztozonych wzoréw
matematycznych do arkusza.
Wspolpraca z Microsoft Equation
3.0

-poprawnie stosuje nawiasy przy edycji
wzoréw matematycznych

-poprawnie stosuje nawiasy przy
edycji wzoréw matematycznych-
poprawnie stosuje nawiasy przy
edycji wzoréw matematycznych

-wie jak zamieni¢ liczbe binarng
na dziesi¢tna

-wie co to jest zapis pozycyjny
liczb

-potrafi samodzielnie utworzy¢ arkusz
zamieniajacy zamieni¢ liczbg zapisana w
roznych systemach na liczbg dziesigtna
-potrafi dokona¢ zapisu pozycyjnego w
r6znych systemach

Rozwiazywanie uktadow liniowych
za pomocg arkusza kalkulacyjnego

-zna wzory dotyczace
rozwiazywalnosci uktadow
liniowych

-samodzielnie tworzy arkusz kalkulacyjny
rozwiazujacy problem

Cechy podzielnosci liczb -
rozwiazanie za pomoca arkusza
kalkulacyjnego

-dokonuje analizy formut
matematycznych i okresla
warunki ich nieobliczalnosci.
-zna wzory na NWW i NWP
-wie jakie sa warunki
podzielnosci liczb

-potrafi majac podane wzory matematyczne
utworzy¢ arkusz wyszukujacy NWW i
NWP

Liczba pierwsza — rozwiazanie za
pomoca arkusza kalkulacyjnego

-zna algorytm sprawdzenia czy
podana liczba jest liczba pierwsza

-samodzielnie tworzy arkusz kalkulacyjny
rozwiazujacy problem

-potrafi majac podane wzory matematyczne
utworzy¢ arkusz sprawdzajacy czy dana




liczba jest liczba pierwsza

Visual Basic w arkuszu
kalkulacyjnym zastosowanie do
zadan

-zna podstawowe komendy VB

-potrafi wskaza¢ wynik dziatania komend
VB

-potrafi przeanalizowaé program w VB
-potrafi utworzy¢ program rozwiazujacy
problem matematyczny o niskim stopniu
trudnosci

Tabele przestawne w Excelu
Tworzenie tabel z wewngtrzne;j
bazy danych

-potrafi utworzy¢ tabele przestawna

Tworzenie, stosowanie formantéw
(pasek przewijania, pokretla,
przyciski opcji i pola grup)

- zna potrzebg stosowania
przyciski opcji i pola

- potrafi modyfikowac pasek przewijania i
pokretto

Zakres wiadomosci i umiejetnosci na ocen¢ bardzo dobra

Historia komputeréw, definicje
sygnalu cyfrowego, liczby binarne.

-potrafi wskaza¢ réznice migdzy sygnatem
analogowym i cyfrowym

Algebra Boole’a, Prawa De
Morgan’a. Funktory logiczne. Tabele
prawdy

-umie utworzy¢ ztozone
funktory -logiczne

-potrafi utworzy¢ fizyczny model zlozony z
bramek realizujacy okreslona funkcjg
logiczna

Rozwiazywanie zadan

-wie jaka jest zasada dzielenia
liczb binarnych

--potrafi dodaé podzieli¢ liczby binarne

Kody ASCII, ANSI i
UniCodeSystem

-potrafi dokonaé¢ zmiany strony kodowej w
komputerze

Funkcje systemu operacyjnego.
Systemy operacyjne DOS, Windows,
Linux, Unix

-potrafi scharakteryzowaé systemy
operacyjne

Budowa komputera i funkcje
poszczegodlnych elementow. Plyta
gtéwna, procesory

-zna typy plyt glownych
-zna typy procesorow

Pami¢¢ RAM, ROM, Rodzaje
pamigci, Nosniki magnetyczne i
niemagnetyczne (HD, FD, CD, CD-
RW,)

-zna zasadg¢ dziatania no$nikow

-potrafi opisa¢ zasadg zapisu informacji na
no$nikach niemagnetycznych

Formatowanie napgdow
magnetycznych, systemy FAT,
FATI16, FAT 32, NTFS, mysz,
klawiatura, modem, karta muzyczna.

-potrafi zainstalowac i skonfigurowaé
modem i kart¢ muzyczna

Drukarki — rodzaje, zastosowanie,

-zna budowe¢ monitora

-potrafi zainstalowac karte graficzng

Zasady doboru sprzetu -¢wiczenia

-potrafi dobra¢ sprzgt do wlasnych
wymagan korzystajac z cennikow

Rodzaje oprogramowania. Nawigacja
w $rodowisku Windows.

-potrafi zainstalowac i skonfigurowac
Windows

Cwiczenia w stosowaniu polecen
systemu operacyjnego DOS,
formatowanie, tworzenie katalogow,
plikow tekstowych, kopiowanie,
usuwanie plikéw i katalogow

-zna réznice migdzy DOS a
DOS pod Windows

Pliki wsadowe, budowa, tworzenie
plikow wsadowych

-potrafi napisa¢ ztozony plik wsadowy

Pliki wsadowe z parametrami

-potrafi samodzielnie napisa¢ plik
wsadowy z parametrami

MS-Word poznanie programu ,
Nawigacja w okienku Word

-potrafi trafnie korzystaé z systemu
pomocy Word

Tworzenie wlasnego
tekstu(wyréwnanie, akapity,
wielko$¢, rodzaj czcionki, , I, B,
formatowanie strony)

-zna i wyjasnia inne opcje
ustawien

-ustawia inne parametry dokumentu
-potrafi wpisac¢ tekst i go sformatowaé
-tworzy przyktadowy plik stosujac
wszystkie sposoby formatowania
dokumentu: dosunigcie do marginesu,
justowanie, centrowanie, itp




Dzielenie wyrazow, stownik,
marginesy ,tabulatory, autokorekta,
pole tekstowe

poprawia bledy lub uzupeia
tekst w istniejacym dokumencie

-potrafi wypehi¢ pola tekstowe roznymi
formami tekst

-potrafi dopsac¢ elementy autokorekty i
zastosowac je

Wstawianie obiektow do dokumentu
(grafika, WordArt)

-sprawnie otacza tekstem dowolne rysunki
-potrafi tworzy¢ wlasne elementy graficzne

Tworzenie tabel (tabele, zmiany
wielkosci komorek, taczenie
komorek,...)

-zna mechanizmy formatowania tekstow
polaczonych
-potrafi dokona¢ edycji tabel

Rysunki i grafika w Word (
tworzenie wlasnych rysunkow,
obramowania)

-potrafi zbudowac bardziej ztozone
elementy graficzne

Wstawianie wzorow
matematycznych i symboli do
dokumentow

- sprawnie zapisuje rozbudowane
wyrazenia arytmetyczne przy pomocy
edytora rownan

Tworzenie spisu tresci z naglowkow,
nagtowek i stopka dokumentu,
dzielenie tekstu na kolumny

-potrafi dodawaé elementy do spisu tresci

Korespondencja seryjna - dyplom.

-samodzielnie tworzy listy, wykorzystujac
je w dowolnie wykonanych dokumentach,
np. dyplomy, zaproszenia, itp

Wstawianie obiektow graficznych do
dokumentu, obrébka plikow
graficznych

-potrafi zmienia¢ opcje pobranych plikow

Formatowanie komorek, wpisywanie
prostych formul matematycznych,
adresowanie wzgledne i bezwzgledne

potrafi zastosowa¢ autowypetnianie dla
innych danych

-potrafi zastosowaé autowypetnianie dla
liczb i liter

Tworzenie wykresow z zestawien
tabelarycznych, formatowanie
wykresow, dzielenie arkusza na
okienka.

-wie jak dokona¢ zmian w
wykresach

-wie jak zmieni¢ zakres danyc
na osi X

- umie dokona¢ formatowania wykresow

Tworzenie wykreséw za pomoca
Excela

-tworzy wykresy ztozonych funkcji

Funkcja jezeli, zastosowanie przy
rozwiazywaniu funkcji kwadratowej

-potrafi samodzielnie okresli¢ zadania w
ktoérych nalezy zastosowac funkcjg jezeli

Zagniezdzona funkcja ”jezeli”

-wie w jaki sposob zagniezdza
si¢ funkcje jezeli wpisujac do
paska formutly

Formatowanie i style,
autoformatowanie

-wie co to jest styl i
autoformatowanie

-wie gdzie szuka¢ zmiany stylu i
autoformatowania

Cwiczenia w tworzeniu
arkusza(funkcje licz.jezeli,
formatowanie warunkowe)

-wie gdzie znajduje sie
polecenie do formatowania
warunkowego

-potrafi zastosowa¢ funkcje licz jezeli
-potrafi zastosowacé polecenie do
formatowania warunkowego wg. zadanego
schematu

Wstawianie ztozonych wzorow
matematycznych do arkusza.
Wspotpraca z Microsoft Equation 3.0

-poprawnie zapisuje wzory matematyczne
o niskim stopniu ztozonosci

-poprawnie zapisuje wzory matematyczne
0 duzym stopniu trudnosci

-poprawnie stosuje nawiasy przy
edycji wzor6w matematycznych-
poprawnie stosuje nawiasy przy
edycji wzoré6w matematycznych

-wie co to jest zapis pozycyjny
liczb

Rozwiazywanie uktadéw liniowych
za pomocg arkusza kalkulacyjnego.

-dokonuje analizy formut
matematycznych i okresla
warunki ich nieobliczalnoéci.

-potrafi dokona¢ zmian w formutach tak
aby byly prawidlowe dla wszystkich
danych

Cechy podzielnosci liczb -
rozwiazanie za pomoca arkusza
kalkulacyjnego

-dokonuje analizy formut
matematycznych i okresla
warunki ich nieobliczalnosci

-potrafi dokona¢ zmian w formutach tak
aby byly prawidlowe dla wszystkich
danych

-samodzielnie tworzy arkusz kalkulacyjny
rozwiazujacy problem




Liczba pierwsza — rozwigzanie za
pomoca arkusza kalkulacyjnego

-potrafi dokona¢ zmian w formutach tak
aby byly prawidtowe dla wszystkich
danych

Obliczanie pola powierzchni za
pomoca arkusza kalkulacyjnego

-zna pojgcie catki oznaczone;j i
nieoznaczonej

Visual Basic w arkuszu
kalkulacyjnym zastosowanie do
zadan

-zna podstawowe komendy VB

-potrafi utworzy¢ program rozwiazujacy
problem matematyczny o niskim stopniu
trudnosci

Tabele przestawne w Excelu

Tworzenie tabel z wewngtrznej bazy

danych

-potrafi utworzy¢ tabele przestawna

Tworzenie, stosowanie formantow
(pasek przewijania, pokretia,
przyciski opcji i pola grup)

- zna potrzebe stosowania
przyciski opcji i pola grup

- potrafi wstawi¢ pola grup

- potrafi wstawi¢ przyciski opcji
- potrafi modyfikowac pasek przewijania i
pokretto

Zakres wiadomosci i umiejetnosci na oceng celujaca

System dziesigtny, system
dwojkowy, system szesnastkowy,
zamiana liczb miedzy réoznymi
systemami. Zadania

-potrafi dokona¢ konwersji liczb z
roéznych systeméw na dowolny system

Karty graficzne, monitory —
budowa rodzaje, budowa,
zastosowanie.

-potrafi wyjasni¢ zasadg dziatania
monitora

Tworzenie tabel (tabele, zmiany
wielkosci komorek, taczenie
komorek,...)

-potrafi dokona¢ edycji tabel

Rysunki i grafika w Word (
tworzenie wlasnych rysunkow,
obramowania)

-potrafi zbudowac bardziej ztozone
elementy graficzne

Wstawianie obiektow graficznych
do dokumentu, obrobka plikow
graficznych

potrafi pobiera¢ pliki z rozpoznaniem
tekstu

Tworzenie wykresoOw za pomoca
Excela

-umie utworzyc wykres funkcji w
przestrzeni

Zagniezdzona funkcja ”jezeli”

potrafi bezbtednie wykona¢ arkusz
zestawien tabelarycznych

Cwiczenia w tworzeniu
arkusza(funkcje licz.jezeli,
formatowanie warunkowe)

-samodzielnie potrafi okresli¢ potrzebe
formatowania warunkowego

Wstawianie ztozonych wzorow
matematycznych do arkusza.
Wspotpraca z Microsoft Equation
3.0

-wie jak samodzielnie zainstalowaé
dodatek edycji rownan

-poprawnie zapisuje wzory matematyczne
o duzym stopniu trudnosci
-poprawnie zapisuje wzory matematyczne
o niskim stopniu ztozonosci

-poprawnie stosuje nawiasy przy
edycji wzor6w matematycznych-
poprawnie stosuje nawiasy przy
edycji wzoréw matematycznych

-poprawnie stosuje nawiasy przy edycji
wzoré6w matematycznych-poprawnie
stosuje nawiasy przy edycji wzorow
matematycznych

Cechy podzielnosci liczb -
rozwiazanie za pomoca arkusza
kalkulacyjnego

-samodzielnie tworzy arkusz kalkulacyjny

rozwiazujacy problem

Liczba pierwsza — rozwiazanie za
pomoca arkusza kalkulacyjnego

-dokonuje analizy formut
matematycznych i okresla warunki
ich nieobliczalnosci

Visual Basic w arkuszu kalkulacyjnym
zastosowanie do zadan

Visual Basic w arkuszu
kalkulacyjnym zastosowanie do
zadan

-potrafi samodzielnie utworzy¢ program w
VB rozwiazujacy problem matematyczny
o wigkszym stopniu trudnosci




Wymagania na poszczegolne oceny z przedmiotu:

Informatyka klasa 2A, 2B

Zakres wiadomosci i umiejetnosci na ocen¢ dopuszczajaca

Temat

Cele edukacyjne

Wiadomosci

Umiejetnosci

Zwiazek migdzy problemem,
algorytmem a programem
komputerowym

- zna poszczegdlne etapy tworzenia
programéw komputerowych

Graficzna prezentacja algorytmow

- zna piktogramy do tworzenia
algorytméw

Przyktady algorytmow liniowych
i analiza ich dziatania

- wie czym jest algorytm liniowy

- potrafi z pomoca nauczyciela objasnié
algorytm blokowy i przelozy¢ na
algorytm krokowy

Przyktady algorytmow z
warunkami zagniezdzonymi

- wie czym jest algorytm z
warunkami

- wie czym jest algorytm z
warunkami zagniezdzonymi

- potrafi z pomoca nauczyciela objasni¢
algorytm blokowy i przetozy¢ na
algorytm krokowy

- potrafi z pomoca nauczyciela objasnié
algorytm blokowy i przelozy¢ na
algorytm krokowy

Przyktady algorytmow
iteracyjnych

- wie czym jest iteracja

- potrafi z pomoca nauczyciela objasnié
algorytm blokowy i przetozy¢ na
algorytm krokowy

Zapoznanie si¢ z programem
komputerowym ELI. Pierwszy
prosty algorytm w tym programie.

- zna zastosowanie programu ELI

- potrafi uruchomic program ELI
- potrafi obstuzy¢ program ELI

Klasyfikacja jezykow
programowania

- zna klasyfikacje jezykow
programowania

Struktura programu w jezyku TP

- zna strukture jezyka Pascal

Etapy programowania, problemy
z bledami kompilacji i wykonania
Turbo Pascal — typy danych i
zmiennych

- Zna etapy programowania
- zna typy danych

Procedury wejscia i wyjscia

- zna polecenia wejscia 1 wyjscia

Obstuga srodowiska
zintegrowanego TP — ¢wiczenia

-potrafi uruchomié TP, otworzy¢ i zapisac
plik
- potrafi zainstalowaé TP

Instrukcje decyzyjne i wyrazenia
logiczne

- zna strukturg instrukcji decyzyjnych
- zna strukture wyrazen logicznych
prostych

- potrafi zastosowac instrukcje decyzyjne
w prostych zadaniach

- potrafi zastosowa¢ wyrazenia logiczne
w prostych zadaniach

Instrukcja wyboru CASE OF

- wie kiedy stosujemy instrukcje
CASE
- zna strukturg instrukcji CASE

-potrafi zastosowac¢ instrukcjg CASE do
prostych zadan

funkcja losowa

- zna sposob deklarowania funkcji
losowej
- wie do czego stuzy funkcja losowa

-potrafi zastosowac tablicg i funkcje
losowa do prostych zadan

Petla FOR - zastosowanie petli

- wie kiedy stosujemy petle FOR
- zna strukture instrukcji FOR

- potrafi zastosowac instrukcj¢ FOR do
prostych zadan

Instrukcje repetycyjne repeat,
while - zastosowanie petli

- wie kiedy stosujemy petlg repeat,
while

- zna strukture instrukcji repeat,
while

- potrafi zastosowac instrukcje repeat,
while do prostych zadan

Funkcje standardowe

- zna funkcje standardowe stosowane
w Pascal’u

- potrafi zastosowac¢ funkcje standardowe
do prostych zadan




Tablice jednowymiarowe,

- wie kiedy stosujemy tablice
jednowymiarowe

- wie jak deklarowac¢ tablice
jednowymiarowe

Tablice wielowymiarowe

- wie kiedy stosujemy tablice
wielowymiarowe

- wie jak deklarowac tablice
wielowymiarowe

- potrafi zastosowac tablicg¢ do prostych
zadan

Rekordy — struktura budowa i
zastosowanie

- wie do czego stuzg rekordy w TP

Wpisywanie danych do rekordow,
sortowanie rekordow

- zna sposoby wprowadzenia danych
do rekordow z klawiatury

Procedury bezparametrowe,

- wie do czego stosujemy procedury
- zna strukture procedury
bezparametrowe;j

- potrafi wywota¢ procedurg
bezparametrowa w programie

Definiowanie funkcji wlasnych

- wie do czego stosujemy funkcje
- zna strukture funkcji

- potrafi wywota¢ funkcje w programie

Lancuchy znakow

- deklaruje zmienne tancuchowe

Standardowe programy do obstugi
fancuchow

- wie jakie sa funkcje do obstugi
fancuchéw

Elementy grafiki w TP

- zna polecenia do rysowania
prostych elementow graficznych

Pliki elementowe —budowa,
zastosowanie

- zna sposob deklarowania plikow
elementowych

- zna polecenia do otwierani i
zamykania plikow elementowych

Topologie sieci

-zna cel tworzenia sieci

-zna klasyfikacje sieci

-zna topologie sieci

-wie jakie sa sktadniki sieci
-wie jakie sg rodzaje medium
transmisyjnego

-potrafi rozrézni¢ i scharakteryzowac
klasy sieci

-potrafi narysowac i opisa¢ topologie
sieci

Budowa, zasada dziatania Huba,
switcha, repeatora, mostka,
routera, karty sieciowej

-zna typy gniazd i wtykow
uzywanych w kartach sieciowych
-zna rodzaje kart sieciowych
-zna znaczenie poszczego6lnych
elementow sieci

-potrafi wskaza¢ r6znice migdzy hubem a
swichem

-potrafi rozr6zni¢ gniazda kart
sieciowych

Model ISO/OSI, Warstwy sieci,
protokot TCP/IP

-zna poszczeg6lne warstwy sieci
-wie co to jest protokot TCP/IP i zna
jego historig

wie jak jest zbudowany protokot
TCP/IP

-potrafi opisaé¢ warstwy protokotow
TCP/IP

-potrafi opisa¢ poszczegdlne warstwy
sieci

-potrafi opisa¢ poszczegdlne modele sieci

Adresowanie w sieci, dostep do
internetu

-wie jakie sa klasy adresow IP
-wie co to jest maska podsieci

-potrafi opisa¢ klasy adresow IP
-potrafi zastosowaé maske podsieci do
odpowiedniego adresu IP

Zasady projektowania sieci

- zna zasady projektowania sieci
- zna réznice migdzy planem a
schematem sieci

Historia i struktura internetu,
Ushugi internetowe, programy do
ich obstugi

-wie jaka jest historia internetu
-wie jakie sa podstawowe ustugi
internetowe

-wie jaka jest struktura internetu

-potrafi wskazaé zalety i wady internetu
-potrafi wskazaé ustugodawcow internetu

Przegladarki internetowe.
Wyszukiwanie informacji za

-wie jakie sa rodzaje wyszukiwarek
internetowych

-potrafi poprawnie wyszuka¢ informacjg
na zadany temat




pomoca internetu

informacji w internecie

-wie jak poshuzy¢ si¢ dowolna
wyszukiwarka internetwa
-wie jakie sg zasady wyszukiwania

-potrafi opisaé przyciski w
przegladarkach internetowych i je
stosowac

Poczta elektroniczna e-mail.
Zaktadanie kont na r6znych
serwerach

Konfiguracja i obstuga skrzynek
pocztowych

poczty

-zna strukture adresu e-mail

-wie jaka jest r6znica miedzy kontem
adresem a skrzynka pocztowa

-wie jakie sg programy do obstugi

-potrafi prawidlowo zalozy¢ konto na
réznych serwerach

-potrafi opisac zalety 1 wady poczty
elektronicznej

-potrafi odebra¢ i wysta¢ wiadomos¢
korzystajac ze strony internetowej

potrafi wysta¢ wiadomo$¢ z zalacznikiem

Zakres wiadomosci i umiej¢tnosci na oceng¢ dostateczna

Cele edukacyjne
Temat
Wiadomosci Umiejgtnosci

Zwiazek migdzy problemem, - potrafi wyszczegdlnic role etapow tworzenia
algorytmem a programem programu komputerowego
komputerowym - potrafi poprawnie sformutowac problem
Graficzna prezentacja i o
algorytméw - potrafi zastosowac odpowiednie piktogramy
Przyklady algorytméw - potrafi pbjas11’1§ algory.tm’blokowy igo
lini . - S przeanalizowac i przetozy¢ na algorytm krokowy
iniowych i analiza ich dziatania ; .

- potrafi stworzy¢ algorytm w programie ELI

- potrafi okresli¢ warunki majac okreslone zadania

- potrafi objasni¢ algorytm blokowy i go
Przyktady algorytmow z przeanalizowac i przelozy¢ na algorytm krokowy
warunkami zagniezdzonymi - potrafi stworzy¢ algorytm w programie ELI

- potrafi objasni¢ algorytm blokowy i go

przeanalizowac i przelozy¢ na algorytm krokowy
Przyktady algorytmow ~Wie ) akl,e typy' zadat - potrafi objasni¢ algorytm blokowy i go
. . moga by¢ rozwiazywane . .
iteracyjnych przeanalizowac i przetozy¢ na algorytm krokowy

za pomocg iteracji

Zapoznanie si¢ z programem
komputerowym ELI. Pierwszy

- zna zastosowanie

- potrafi zastosowac program ELI do prostych

prosty algorytm w tym programu ELI programow
programie.

Klasyfikacja jezykow - potrafi dopasowac jezyk oprogramowania do
programowania poziomu

Struktura programu w jezyku
TP

- Zna znaczenie
poszczegolnych blokow

Etapy programowania,
problemy z btedami kompilacji
i wykonania

Turbo Pascal — typy danych i
zmiennych

- wie na czym polega
kompilacja

- wie czym jest zmienna i
jak mozna ja zastosowaé

- wie co to sa typy proste i
typy ztozone

- potrafi przypisa¢ warto$ci odpowiednim typom
danych

Procedury wejscia i wyjscia

- zna strukturg polecen
wejscia 1 wyjécia

- potrafi zastosowac i objasni¢ procedury we/wy

Obstuga srodowiska
zintegrowanego TP — ¢wiczenia

- potrafi postuzy¢ si¢ poleceniami w celu kompilacji
programu

Instrukcje decyzyjne i
wyrazenia logiczne

- zna strukturg wyrazen
logicznych zlozonych

- potrafi zastosowac instrukcje decyzyjne w ztozonych
zadaniach
- potrafi zastosowac wyrazenia logiczne w zlozonych




zadaniach

Instrukcja wyboru CASE OF

- potrafi zastosowac instrukcj¢ CASE do ztozonych
zadan

Petla FOR - zastosowanie petli

- potrafi zastosowac instrukcj¢ FOR do ztozonych
zadan

Instrukcje repetycyjne repeat,
while - zastosowanie petli

- potrafi zastosowac instrukcje repeat, while do
ztozonych zadan

Funkcje standardowe

- potrafi zastosowac funkcje standardowe do
ztozonych zadan

Tablice jednowymiarowe,

- potrafi wyjasni¢ stosowanie tablic
jednowymiarowych na podanym przyktadzie

- potrafi zastosowac tablicg i funkcje losowa do
ztozonych zadan

Tablice wielowymiarowe

- potrafi wyjasni¢ stosowanie tablic
wielowymiarowych na podanym przyktadzie
- potrafi zastosowac tablice do zlozonych zadan

Rekordy — struktura budowa i
zastosowanie

- zna sposob deklaracji
rekordow

- potrafi zbudowa¢ prosty typ rekordowy-

Wpisywanie danych do
rekordow, sortowanie rekordow

- Zna sposoby
wprowadzenia danych do
rekordow przez program

Procedury bezparametrowe,

- potrafi wywota¢ procedure bezparametrowa w
programie

- potrafi stworzy¢ procedurg bezparametrowa i
zastosowac w zadaniach

Procedury z parametrami

- zna strukture procedury z
parametrem

Definiowanie funkcji wlasnych

- potrafi wywota¢ funkcj¢ w programie

Lancuchy znakow

- wie jak deklarujemy
fancuch znakow

- potrafi zastosowac tancuchy do zadan

Elementy grafiki w TP

- zna polecenia do
tworzenia dzwigku

- potrafi zastosowac prosta grafike w zadaniach
- potrafi zastosowac¢ elementy dzwiekowe w zadaniach

Pliki tekstowe —budowa,
zastosowanie

- zna polecenia do
otwierani i zamykania
plikow tekstowych

- rozwiazuje samodzielnie zadania z plikami
tekstowymi o niskim stopniu trudnosci

Pliki elementowe —budowa,
zastosowanie

- zna polecenia do
otwierani i zamykania
plikow elementowych

- ozwiagzuje samodzielnie zadania z plikami
elementowymi o niskim stopniu trudnosci

PASCAL - projekt

wykona projekt na oceng co najmniej dostateczna

topolgie sieci

-zna klasyfikacje sieci
-zna zalety i wady
uktadow sieci

-wie jakie sa sktadniki
sieci

-wie jakie sa rodzaje
medium transmisyjnego

-potrafi samodzielnie dobra¢ odpowiednie sktadniki
sieci do jej topologii

-potrafi narysowac i opisa¢ topologie sieci

-potrafi scharakteryzowacé i opisa¢ szczegotowo media
transmisyjne

-potrafi rozréznic€ i scharakteryzowac klasy sieci.

Budowa, zasada dziatania

-zna rodzaje kart

-potrafi rozrozni¢ gniazda kart sieciowych

Huba, switcha, repeatora, sieciowych -potrafi wskazaé réznice migdzy hubem a swichem
mostka, routera, karty sieciowej | -zna typy gniazd i wtykow

uzywanych w kartach

sieciowych
Model ISO/OSI, Warstwy sieci, | -potrafi opisa¢ warstwy -potrafi opisaé poszczegdlne warstwy sieci
protokot TCP/IP protokotow TCP/IP -potrafi opisa¢ warstwy protokotow TCP/IP

-wie jak jest zbudowany

-potrafi opisaé protokot TCP




protokét TCP/IP

-wie co to jest protokot
TCP/IP i zna jego historig
-zna poszczegolne
warstwy sieci

Adresowanie w sieci, dostep do
Internetu

-wie jakie sa zasady
tworzenia adresow
internetowych, co to jest
domena —

-wie co to jest maska
podsieci

-wie jakie sa klasy
adresow IP

-potrafi zastosowaé maske podsieci do odpowiedniego
adresu IP

Zasady projektowania sieci

- zna zasady
projektowania sieci

- potrafi zaadresowac sie¢
- potrafi dobra¢ elementy sieci

Historia i struktura Internetu,
Ustugi internetowe, programy
do ich obstugi

-wie jakie sa podstawowe
ushugi internetowe

-zna programy do obstugi
ushug - internetowych.

-potrafi scharakteryzowac ustugi internetowe

Przegladarki internetowe.
Wyszukiwanie informacji za
pomoca internetu

-wie jakie sa zasady
wyszukiwania informacji
w internecie

-wie jak postuzy¢ sig
dowolna wyszukiwarka
internetwa

-wie jakie sa rodzaje
wyszukiwarek
internetowych

-potrafi przetworzy¢ informacje wyszukane w
internecie

-potrafi poprawnie wyszuka¢ informacjg na zadany
temat

Poczta elektroniczna e-mail.
Zaktadanie kont na r6znych
serwerach

-wie jakie sa programy do
obshugi poczty
-wie jak zastosowac

-potrafi skonfigurowaé dodatkowe ustugi w
programach do obstugi poczty
-potrafi wysta¢ wiadomos¢ z zatacznikiem

Konfiguracja i obstuga elementy poczty -potrafi odebra¢ i wysta¢ wiadomos¢ korzystajac ze
skrzynek pocztowych przychodzacej i strony internetowej
wychodzacej -potrafi opisac zalety i wady poczty elektronicznej
-potrafi prawidtowo zalozy¢ konto na r6znych
serwerach
Zakres wiadomosci i umiejetnosci na oceng¢ dobra
Cele edukacyjne
Temat
Wiadomosci Umiejetnosci
Przyklady algorytméw - potrafi objasni¢ algorytm blokowy i go

liniowych i analiza ich dziatania

przeanalizowac i przelozy¢ na algorytm krokowy
- potrafi stworzy¢ algorytm w programie ELI

Przyktady algorytmow z
warunkami zagniezdzonymi

- potrafi objasni¢ algorytm blokowy i go
przeanalizowac i przetozy¢ na algorytm krokowy
- potrafi stworzy¢ algorytm w programie ELI

- potrafi okresli¢ zagniezdzenie warunku

-potrafi objasni¢ algorytm blokowy i go
przeanalizowac i przetozy¢ na algorytm krokowy

Przyktady algorytmow
iteracyjnych

- potrafi objasni¢ algorytm blokowy i go
przeanalizowa¢ i przelozy¢ na algorytm krokowy

Zapoznanie sig¢ z programem
komputerowym ELI. Pierwszy

- zna zastosowanie

- potrafi samodzielnie zastosowac¢ program ELI do

prosty algorytm w tym programu ELI ztozonych programéw

programie.

Klasyfikacja jezykéw - po.traﬁ dopasowac jezyk oprogramowania do
) poziomu

programowania

Struktura programu w jezyku - wie jaka jest kolejnos¢

TP

poszczegodlnych polecen w




Jezyku

Etapy programowania,
problemy z btedami kompilacji
i wykonania

Turbo Pascal — typy danych i
zmiennych

- potrafi zinterpretowa¢ problemy z btgdami i
kompilacja

- potrafi zastosowac odpowiednie typy danych do
zadan

Procedury wejécia i wyjscia

- potrafi zastosowac ztozona procedurg we/wy

Obstuga srodowiska
zintegrowanego TP — ¢wiczenia

- potrafi zainstalowaé TP
-potrafi postuzy¢ sig poleceniami w celu
- potrafi zinterpretowa¢ komunikaty o btgdach

Instrukcje decyzyjne i
wyrazenia logiczne

- potrafi zastosowac¢ instrukcje decyzyjne w ztozonych
zadaniach

-potrafi zastosowaé wyrazenia logiczne w ztozonych
zadaniach —

Instrukcja wyboru CASE OF

- potrafi zastosowac instrukcj¢ CASE do ztozonych
zadan

Petla FOR - zastosowanie petli

- potrafi zastosowac instrukcj¢ FOR do zlozonych
zadan

Instrukcje repetycyjne repeat,
while - zastosowanie petli

-potrafi zastosowac instrukcje¢ repeat, while do
ztozonych zadan

Funkcje standardowe

- potrafi zastosowac funkcje standardowe do
ztozonych zadan

Tablice jednowymiarowe,

- Zna rozne sposoby
deklarowania tablic
jednowymiarowych

- potrafi zastosowac tablicg i funkcje losowa do
ztozonych zadan

Tablice wielowymiarowe

- Zna rozne sposoby
deklarowania tablic
wielowymiarowych

- wie jak zadeklarowac
tablicg wielowymiarowa
ze zmiennymi ztozonymi

- potrafi zastosowac tablicg do ztozonych zadan

Rekordy — struktura budowa i
zastosowanie

- zna sposob deklaracji
rekordow

- potrafi samodzielnie rozwiazywac zadania z
rekordami

Wpisywanie danych do
rekordow, sortowanie rekordow

-potrafi dokona¢ sortowania rekordow

Procedury bezparametrowe,

- potrafi wywota¢ procedurg z parametrami w
programie

- potrafi stworzy¢ procedurg z parametrem i
zastosowac¢ w zadaniach

Procedury z parametrami

- zna sposoby wywotania
procedury z parametrem

- potrafi wywota¢ procedurg z parametrami w
programie

-potrafi stworzy¢ procedure z parametrem i
zastosowac¢ w zadaniach

Definiowanie funkcji wlasnych

- potrafi stworzy¢ funkcje i zastosowaé w zadaniach

Lancuchy znakow

- wie jak deklarujemy
fancuch znakéw

Elementy grafiki w TP

- potrafi zastosowac prosta grafikg w zadaniach
- potrafi zastosowac¢ elementy dzwiekowe w zadaniach

Pliki tekstowe —budowa,
zastosowanie

- zna operacjg na plikach
tekstowych

- rozwiazuje zadania o znacznym stopniu trudnosci z
plikami tekstowymi

Pliki elementowe —budowa,
zastosowanie

- zna operacje¢ na plikach
elementowych

- rozwiazuje zadania o znacznym stopniu trudnosci z
plikami elementowymi

Przypomnienie wiadomo$ci o
topologiach sieci

-wie jakie sa sktadniki
sieci
-wie jaka jest r6znica przy

-potrafi samodzielnie dobra¢ odpowiednie sktadniki
sieci do jej
topologii




zarabianiu koncowek
wtykow do kart
sieciowych

-zna zalety i wady
uktadow sieci

Budowa, zasada dzialania
Huba, switcha, repeatora,
mostka, routera, karty sieciowej

-potrafi opisa¢ dziatanie poszczegdlnych elementow
-potrafi wskazaé¢ na wplyw braku poszczegdlnych
elementdw na prace sieci

Model ISO/OSI, Warstwy sieci,
protokot TCP/IP

-wymienia modele
zamknigte (SNA, DNA)
-zna rodzing protokotow
TCP/IP

-potrafi opisa¢ warstwy
protokotow TCP/IP

-potrafi opisaé protokot TCP

Adresowanie w sieci, dostep do
internetu

-wie jakie sa rodzaje
dostgpu do internetu oraz
podac ich zalety i wady
-wie jakie sa zasady
tworzenia adresow
internetowych, co to jest
domena

-wie co to jest DNS

-wie jak stosowa¢ DNS, potrafi poda¢ przyktadowy
DNS
-potrafi skonfigurowaé potaczenie sieciowe

Zasady projektowania sieci

- wie jakie sa kroki by
zaprojektowacd sie¢

- potrafi dobra¢ wilasciwa strukture sieci
- potrafi dobra¢ elementy sieci
- potrafi zaadresowac sieé

Historia i struktura internetu,
Ustugi internetowe, programy
do ich obstugi

-zna programy do obstugi
ushug - internetowych

-potrafi scharakteryzowaé ustugi internetowe

-potrafi skonfigurowaé programy do obshugi ustug
internetowych

potrafi wybra¢ odpowiednie programy i dostosowac je
do swoich

potrzeb

Przegladarki internetowe.
Wyszukiwanie informacji za
pomoca internetu

-wie jakie sa zasady
wyszukiwania informacji
w internecie

-wie jak postuzy¢ sig
dowolna wyszukiwarka
internetwa

-potrafi przetworzy¢ informacje wyszukane w
internecie

-potrafi prawidlowo zapisa¢ informacje z internetu
wpisujac je do odpowiednich plikow

-potrafi poprawnie wyszuka¢ informacjg na zadany
temat

Poczta elektroniczna e-mail.
Zaktadanie kont na r6znych
serwerach

Konfiguracja i obstuga

-wie jak zastosowac
elementy poczty
przychodzacej i
wychodzacej

-potrafi wystaé i odebra¢ wiadomo$¢ pocztowa z
zalacznikiem

-potrafi skonfigurowaé¢ dodatkowe ustugi w
programach do obstugi poczty

skrzynek pocztowych -wie jakie sa ograniczenia | otrafi zabezpieczy¢ swoja skrzynke pocztowa przed
w zaktadniu kont wirusami
-wie do czego shuza -potrafi skonfigurowac programy do obstugi poczty
przestane przez
administratora serwera
dane

Zakres wiadomosci i umiejetnosci na ocene celujaca
Cele edukacyjne
Temat
Wiadomosci Umiejetnosci

Zapoznanie si¢ z programem
komputerowym ELI. Pierwszy

- potrafi samodzielnie zastosowa¢ program ELI do

prosty algorytm w tym ztozonych programow

programie.

Klasyfikacj aJ.QZkaW - zna polecenia kilku jezykow programowania
programowania

Etapy programowania,
problemy z btedami kompilacji

-potrafi zinterpretowac problemy z btgdami i
kompilacja




i wykonania
Turbo Pascal — typy danych i
zmiennych

- potrafi utworzy¢ wiasny typ danych

Instrukcja wyboru CASE OF

- potrafi modyfikowac instrukcje CASE

Petla FOR - zastosowanie petli

- potrafi modyfikowa¢ instrukcje FOR

Instrukcje repetycyjne repeat,
while - zastosowanie pgtli

- potrafi modyfikowac instrukcje repeat, while

Tablice jednowymiarowe,

- wie jak zadeklarowac
tablicg jednowymiarowa
ze zmiennymi ztozonymi

- potrafi zastosowac tablicg 1 funkcje losowa do
ztozonych zadan

Tablice wielowymiarowe

- wie jak zadeklarowac
tablicg wielowymiarowa
ze zmiennymi ztozonymi

- potrafi zastosowac tablicg do zlozonych zadan

Rekordy — struktura budowa i
zastosowanie

- potrafi samodzielnie rozwiazywac zadania z
rekordami

Procedury z parametrami

- potrafi samodzielnie rozwiazywac zadania o
wigkszym stopniu trudnos$ci z wykorzystaniem
procedur z parametrem

Pliki tekstowe —budowa,
zastosowanie

- zna operacje na plikach
tekstowych

- rozwiazuje zadania o znacznym stopniu trudnosci z
plikami tekstowymi

Pliki elementowe —budowa,
zastosowanie

- zna operacje na plikach
elementowych

- rozwiazuje zadania o znacznym stopniu trudnosci z
plikami elementowymi




Wymagania na poszczegolne oceny : klasy III LO o profilu informatycznym

Wymagania na ocen¢ dopuszczajaca

Temat

Cele edukacyjne

Wiadomosci

Umiejetno$ei

Przypomnienie wiadomo$ci o
topologiach sieci

-zna cel tworzenia sieci

-zna klasyfikacje sieci

-zna topologie sieci

-wie jakie sa sktadniki sieci
-wie jakie sa rodzaje medium
transmisyjnego

-potrafi rozr6zni¢ i scharakteryzowac
klasy sieci

-potrafi narysowac i opisa¢ topologie
sieci

Budowa, zasada dziatania Huba,
switcha, repeatora, mostka, routera,
karty sieciowej

-zna typy gniazd i wtykow
uzywanych w kartach sieciowych
-zna rodzaje kart sieciowych
-zna znaczenie poszczegdlnych
elementdw sieci

-potrafi wskazaé rdznice migdzy
hubem a swichem

-potrafi rozrézni¢ gniazda kart
sieciowych

Model ISO/OSI, Warstwy sieci,
protokot TCP/IP

-zna poszczegolne warstwy sieci
-wie co to jest protokét TCP/IP i zna
jego historig

wie jak jest zbudowany protokot
TCP/IP

-potrafi opisa¢ warstwy protokotow
TCP/IP

-potrafi opisaé poszczegdlne warstwy
sieci

-potrafi opisac poszczegdlne modele
sieci

Adresowanie w sieci, dostep do
internetu

-wie jakie sa klasy adresow IP
-wie co to jest maska podsieci

-potrafi opisac klasy adreséw IP
-potrafi zastosowac¢ maske podsieci do
odpowiedniego adresu IP

Zasady projektowania sieci

- zna zasady projektowania sieci
- zna réznice migdzy planem a
schematem sieci

PROIJEKT - sieci

wykona projekt na oceng co najmniej
dostateczng

Historia i struktura internetu, Ushugi
internetowe, programy do ich obstugi

-wie jaka jest historia internetu
-wie jakie sa podstawowe ushugi
internetowe

-wie jaka jest struktura internetu

-potrafi wskaza¢ zalety i wady
internetu

-potrafi wskazaé¢ ustugodawcow
internetu

Przegladarki internetowe.
Wyszukiwanie informacji za pomoca
internetu

-wie jakie sa rodzaje wyszukiwarek
internetowych

-wie jak postuzy¢ si¢ dowolna
wyszukiwarka internetwa

-wie jakie sa zasady wyszukiwania
informacji w internecie

-potrafi poprawnie wyszukaé
informacjg na zadany temat
-potrafi opisac przyciski w
przegladarkach internetowych i je
stosowaé

Poczta elektroniczna e-mail.
Zaktadanie kont na r6znych
serwerach

Konfiguracja i obshuga skrzynek
pocztowych

-zna strukture adresu e-mail

-wie jaka jest roznica miedzy kontem
adresem a skrzynka pocztowa

-wie jakie sa programy do obshugi
poczty

-potrafi prawidlowo zalozy¢ konto na
roéznych serwerach

-potrafi opisac zalety i wady poczty
elektronicznej

-potrafi odebrac i wysta¢ wiadomos¢
korzystajac ze strony internetowej
potrafi wysta¢ wiadomos¢ z
zalacznikiem

Prezentacja Bazy danych Access,
Tworzenie tabel, importowanie tabel.

-wie w jaki sposob mozna tworzy¢
tabele
-zna zastosowanie baz danych

-potrafi otworzy¢ istniejaca bazg
danych

Tworzenie formularzy z istniejacych
tabel

-wie w jaki sposob dokonujemy
tworzenia formularzy

-wie jaka jest funkcja formularza w
bazie danych

-potrafi utworzy¢ autoformularz

Kwerendy proste, tworzenie kwerend
wyszukujacych,

-wie jakie sa rodzaje kwerend
-wie jakie jest zastosowanie

-potrafi utworzy¢ kwerendg pytajaca
-potrafi utworzy¢ kwerendg




kwerendy wyszukujacej i pytajacej

wyszukujaca

Kwerendy krzyzowe — zastosowanie,
tworzenie, ¢wiczenia.

-wie jakie jest zastosowanie kwerend
krzyzowych

Kwerendy obliczajace

-wie jakie jest zastosowanie kwerend
obliczajacych

Rodzaje raportéw — tworzenie
raportow z istniejacych danych

-wie jaka funkcje pelni raport w bazie
danych

-potrafi utworzy¢ raport za pomocy
kreatora

Wstawianie obiektow OLE do baz
danych, kwerendy laczace

-wie co to jest obiekt OLE

-potrafi wstawic¢ obiekt OLE do tabeli

AutoCad poznanie programu,
demonstracja mozliwosci,
wspotrzedne wzgledne, bezwzgledne,
biegunowe, granice arkusza, klawisze

-zna rodzaje wspotrzednych
-zna mozliwoS$ci programu AutoCAD

-potrafi skonfigurowaé program
AutoCAD

-potrafi narysowac proste figury za
pomoca programu 3 rodzajow

funkcyjne — zapisywanie rysunkow, wspolrzednych

Pierwszy rysunek w AutoCad —

rysowanie linii, okrggéw, za pomoca

réznych wspotrzgdnych

Polecenia utnij, zawieszanie w -potrafi wykonac¢ rysunki z

punktach, styczny

poleceniami utnij, zawie$ w punkcie
--potrafi wykona¢ rysunki z
poleceniami styczny

Polecenie lustro, kreskowanie
elementdéw rysunkow,

-zna zasady kreskowania elementow
rysunku

Powtorzenie wiadomosci - Pascal

-zna strukture instrukcji decyzyjnych
-zna strukturg wyrazen logicznych
prostych

- wie kiedy stosujemy instrukcje
CASE

-zna strukturg instrukcji CASE

-zna sposob deklarowania funkcji
losowej

wie kiedy stosujemy petle repeat,
while

-zna strukture instrukcji FOR

- wie kiedy stosujemy petle FOR
-zna strukture instrukcji repeat, while
- zna funkcje standardowe stosowane
w Pascal’u

-wie kiedy stosujemy tablice
jednowymiarowe

-wie jak deklarowac tablice
jednowymiarowe

-wie do czego stuzy funkcja losowa
-wie kiedy stosujemy tablice
wielowymiarowe

wie jak deklarowa¢ tablice
wielowymiarowe

-zna strukture procedury
bezparametrowe;j

- wie do czego stosujemy procedury
-zna sposoby wprowadzenia danych
do rekordow z klawiatury

-wie do czego stuza rekordy w TP

-potrafi zastosowac instrukcje
decyzyjne w prostych zadaniach
-potrafi zastosowaé wyrazenia
logiczne w prostych zadaniach
-potrafi zastosowac instrukcje CASE
do prostych zadan

-potrafi zastosowac instrukcje FOR do
prostych zadan

-potrafi zastosowac¢ instrukcjg repeat,
while do prostych zadan

-potrafi zastosowac funkcje
standardowe do prostych zadan
potrafi zastosowac tablicg i funkcje
losowa do prostych zadan

-potrafi wywotaé procedurg
bezparametrowa w programie

-potrafi wywota¢ funkcje w programie

Powtdrzenie wiadomosci — systemy
liczbowe, budowa komputera

-wie czym jest kod ASCII

-w jaka jest zasada dodawania liczb
binarnych

-zna podstawowe pojgcia technologii
informacyjnej

wie jakie sa systemy operacyjne

-wie jaka jest roznica migdzy plikiem
a folderem

-wie jaka jest ogdlna budowa

-potrafi doda¢ dwie liczby binarne




komputera

-zna funkcje pamigci RAM
-zna nosniki magnetyczne i
niemagnetyczne

-zna polecenia do formatowania
no$nikow niemagnetycznych
-wie do czego shuzy drukarka

Powtdrzenie wiadomosci - Word

-wie jakie sa zasady oprawnego
pisania w Word

wprowadza symbole specjalne i
polskie znaki diakrytyczne
-zaznacza dowolny fragment tekstu
jednym ze sposobow

potrafi sformatowac akapit wedlug
zalecen nauczyciela

-zna funkcje pola tekstowego w
dokumencie

-potrafi wstawi¢ prosta tabele do
dokumentu

-wie jakie elementy graficzne mozna
zastosowa¢ w Word

-wie jakie funkcje spetnia hipertacze
w dokumencie

-potrafi zapisa¢ proste dzialania
matematyczne przy pomocy edytora
rownan

-zna sposoby numerowania i
punktowania standardowe

-wie jakie nalezy zastosowac
formatowanie aby uzyskac spis tresci
-potrafi z pomoca nauczyciela
wykonaé¢ dokument z
wykorzystaniem korespondencji
seryjnej

-wie do czego stuzy autokorekta

-zna strukture strony dokumentu
-tworzy wiasny folder na dokumenty
-potrafi dostosowaé okno

-potrafi dostosowaé paski narzedziowe
-potrafi wstawi¢ pole tekstowe

- potrafi wstawi¢ plik graficzny do
Worda

-potrafi zastosowac proste elementy
graficzne

-potrafi zbudowac bardziej ztozone
elementy graficzne

-potrafi dokona¢ zapisu prostych
wyrazen matematycznych

-uzywa w swoim dokumencie funkcji
numerowania i wypunktowania
-potrafi utworzy¢ spis tresci z
dotaczonego dokumentu

Wymagania na ocen¢ dostateczna

Przypomnienie wiadomosci o
topologiach sieci

-zna klasyfikacje sieci

-zna zalety i wady uktadow sieci
-wie jakie sa sktadniki sieci
-wie jakie sg rodzaje medium
transmisyjnego

-potrafi samodzielnie dobraé
odpowiednie sktadniki sieci do jej
topologii

-potrafi narysowac i opisaé topologie
sieci

-potrafi scharakteryzowac i opisac
szczegotowo media transmisyjne
-potrafi rozr6zni¢ i scharakteryzowac
klasy sieci.

Budowa, zasada dzialania Huba,
switcha, repeatora, mostka, routera,
karty sieciowej

-zna rodzaje kart sieciowych
-zna typy gniazd i wtykow
uzywanych w kartach sieciowych

-potrafi rozr6zni¢ gniazda kart
sieciowych

-potrafi wskaza¢ r6znice migdzy
hubem a swichem

Model ISO/OSI, Warstwy sieci,
protokot TCP/IP

-potrafi opisa¢ warstwy protokotow
TCP/IP

-wie jak jest zbudowany protokot
TCP/IP

-wie co to jest protokot TCP/IP i zna
jego historig

-zna poszczegolne warstwy sieci

-potrafi opisa¢ poszczegdlne warstwy
sieci

-potrafi opisa¢ warstwy protokotow
TCP/IP

-potrafi opisaé protokot TCP

Adresowanie w sieci, dostep do
Internetu

-wie jakie sa zasady tworzenia
adresow internetowych, co to jest
domena

-wie co to jest maska podsieci

-potrafi zastosowaé maske podsieci do
odpowiedniego adresu IP




-wie jakie sa klasy adresow IP

Zasady projektowania sieci

- zna zasady projektowania sieci

- potrafi zaadresowac sie¢
- potrafi dobra¢ elementy sieci

Historia i struktura Internetu, Ustugi
internetowe, programy do ich obshugi

-wie jakie sa podstawowe ustugi
internetowe

-zna programy do obshugi ustug -
internetowych.

-potrafi scharakteryzowac ustugi
internetowe

Przegladarki internetowe.
Wyszukiwanie informacji za pomoca
internetu

-wie jakie sa zasady wyszukiwania
informacji w internecie

-wie jak postuzy¢ si¢ dowolna
wyszukiwarka internetwa

-wie jakie sa rodzaje wyszukiwarek
internetowych

-potrafi przetworzy¢ informacje
wyszukane w internecie
-potrafi poprawnie wyszukac
informacj¢ na zadany temat

Poczta elektroniczna e-mail.
Zaktadanie kont na r6znych
serwerach

Konfiguracja i obstuga skrzynek
pocztowych

-wie jakie sa programy do obstugi
poczty

-wie jak zastosowac elementy poczty
przychodzacej i wychodzacej

-potrafi skonfigurowaé dodatkowe
ustugi w programach do obshugi
poczty

-potrafi wysta¢ wiadomos¢ z
zatacznikiem

-potrafi odebra¢ i wysta¢ wiadomosé
korzystajac ze strony internetowej
-potrafi opisa¢ zalety i wady poczty
elektronicznej

-potrafi prawidtowo zalozy¢ konto na
r6znych serwerach

Prezentacja Bazy danych Access,
Tworzenie tabel, importowanie tabel.

-potrafi importowac i wstawiaé tabele
z innych programow

Tworzenie formularzy z istniejacych
tabel

-potrafi utworzy¢ formularz za
pomoca kreatora

Kwerendy proste, tworzenie kwerend
wyszukujacych,

-zna zasady wigzania tabel

-potrafi wstawiac i edytowaé wzory
matematyczne w kwerendach

Kwerendy krzyzowe — zastosowanie,
tworzenie, ¢wiczenia.

-potrafi modyfikowaé kwerende

Kwerendy obliczajace

-potrafi modyfikowa¢ kwerendg

Rodzaje raportdow — tworzenie
raportow z istniejacych danych

-potrafi utworzy¢ raport za pomoca
widoku projekt

Wstawianie obiektow OLE do baz
danych, kwerendy laczace

-zna typy danych jakie mozna
wstawi¢ jako obiekt OLE

-potrafi sformatowac¢ obiekt OLE w
formularzu, raporcie

AutoCad poznanie programu,
demonstracja mozliwosci,
wspolrzedne wzgledne, bezwzgledne,
biegunowe, granice arkusza, klawisze
funkcyjne — zapisywanie rysunkow,
Pierwszy rysunek w AutoCad —
rysowanie linii, okrggdw, za pomoca
r6znych wspotrzgdnych

-potrafi narysowa¢ figury o réznym
stopniu trudno$é

Polecenia utnij, zawieszanie w
punktach, styczny

-zna sposob wprowadzania danych do
polecen utnij, zawies, styczny

Polecenie lustro, kreskowanie
elementow rysunkow,

-zna zasady kreskowania elementow
rysunku
-wie kiedy stosujemy polecenia lustro

-potrafi zastosowac i zmodyfikowaé
kreskowanie elementow
-samodzielnie decyduje o
zastosowaniu -polecenia lustra i szyku
-potrafi zastosowac polecenia lustro

Powtorzenie wiadomosci - Pascal

zna strukture procedury z
parametrem

-zna réznice migdzy zmiennymi
lokalnymi i globalnymi

-zna sposoby wprowadzenia danych
do rekordow przez program

-zna sposob deklaracji rekordow
-zna struktur¢ wyrazen logicznych
ztozonych

-potrafi zbudowac prosty typ
rekordowy

-potrafi wywotaé procedurg
bezparametrowa w programie

-potrafi stworzy¢ procedurg
bezparametrowa i zastosowaé w
prostych zadaniach

-potrafi wywota¢ funkcje w programie

Powtdrzenie wiadomosci — systemy

-zna podzial kodu ASCII

-potrafi dostosowa¢ Pamigci do ptyty




liczbowe, budowa komputera

-wie jakie sa zadania systemow
operacyjnych

-wie jaka jest organizacja danych w
komputerze

wie z jakich elementow sktada sig¢
plyta gléwna

-zna rodzaje pamigci RAM

-wie jakie sg roznice w podanych
systemach

-zna rodzaje drukarek

-zna wlasciwosci i cechy komputera
wie jaka jest zasada mnozenia liczb
binarnych

-wie jaka jest zasada odejmowania
liczb binarnych

glownej

potrafi dopasowac poszczegdlne
elementy na plycie gtownej

-potrafi pomnozy¢ dwie liczby binarne
otrafi odja¢ dwie liczby binarne
potrafi sformatowaé nosniki w
r6znych systemach

-potrafi dostosowad rodzaje drukarek
w zalezno$ci od potrzeb

Powtorzenie wiadomosci - Word

-zna jeden ze sposobow wstawiania
rysunkow do plikow tekstowych
-wykorzystuje tabulatory domyslne w
zadaniu zleconym przez nauczyciela
-zna nazewnictwo paskow i
przyciskow

-uzupetnia dane do wskazanej tabeli
-wie jakie pasek narzedziowy
odpowiada za rysunki

-definiuje i podaje proste przyktady
numerowania

-wie jakich narzgdzi edytorskich uzy¢
do spisu tresci

-samodzielnie tworzy listy,
wykorzystujac je w dowolnie
wykonanych dokumentach, np.
dyplomy, zaproszenia, itp
-potrafi utworzy¢ samodzielnie
nagltowki 1 z nich spis tresci
-potrafi wstawié¢ hipertacze do
dokumentu

potrafi wstawi¢ plik Autoksztaltow,
WordArta do Worda

Potrafi sformatowac pole tekstowe
-potrafi wlaczy¢ i wylaczy¢
autokorekte

-potrafi prawidlowo stosowaé
tabulatory

zna sposoby wcinania i wysuwania
akapitu

-potrafi dostosowaé przyciski

Wymagania na oceng¢ dobra

Przypomnienie wiadomo$ci o
topologiach sieci

-wie jakie sa sktadniki sieci

-wie jaka jest roznica przy zarabianiu
koncowek wtykéw do kart sieciowych
-zna zalety i wady uktaddw sieci

-potrafi samodzielnie dobraé
odpowiednie sktadniki sieci do jej
opologii

t

Budowa, zasada dziatania Huba,
switcha, repeatora, mostka, routera,
karty sieciowej

-potrafi opisa¢ dziatanie
poszczegdlnych elementow

-potrafi wskaza¢ na wptyw braku
poszczegodlnych elementéw na prace
sieci

Model ISO/OSI, Warstwy sieci,
protokot TCP/IP

-wymienia modele zamknigte (SNA,
DNA)

-zna rodzing protokotow TCP/IP
-potrafi opisa¢ warstwy protokotow
TCP/IP

-potrafi opisaé protokot TCP

Adresowanie w sieci, dostep do
internetu

-wie jakie sa rodzaje dostgpu do
internetu oraz podac ich zalety i wady
-wie jakie sa zasady tworzenia
adresow internetowych, co to jest
domena

-wie co to jest DNS

-wie jak stosowa¢ DNS, potrafi poda¢
przyktadowy DNS

-potrafi skonfigurowac potaczenie
sieciowe

Zasady projektowania sieci

- wie jakie sa kroki by zaprojektowac
sie¢

- potrafi dobra¢ wiasciwa strukture
sieci

- potrafi dobra¢ elementy sieci

- potrafi zaadresowac sie¢




Historia i struktura internetu, Ushugi
internetowe, programy do ich
obshugi

-zna programy do obstugi ustug -
internetowych

-potrafi scharakteryzowac¢ ustugi
internetowe

-potrafi skonfigurowac programy do
obshugi ustug

internetowych

potrafi wybra¢ odpowiednie programy i
dostosowac je do swoich

potrzeb

Przegladarki internetowe.
Wyszukiwanie informacji za
pomoca internetu

-wie jakie sa zasady wyszukiwania
informacji w internecie

-wie jak poshuzy¢ si¢ dowolna
wyszukiwarka internetwa

-potrafi przetworzy¢ informacje
wyszukane w internecie

-potrafi prawidlowo zapisa¢ informacje
z internetu wpisujac je do
odpowiednich plikow

-potrafi poprawnie wyszukac
informacjg¢ na zadany temat

Poczta elektroniczna e-mail.
Zaktadanie kont na r6znych
serwerach

Konfiguracja i obshuga skrzynek
pocztowych

-wie jak zastosowac elementy poczty
przychodzacej i wychodzacej

-wie jakie sa ograniczenia w zaktadniu
kont

-wie do czego shuza przestane przez
administratora serwera dane

-potrafi wystaé i odebra¢ wiadomosé
pocztowa z zatacznikiem

-potrafi skonfigurowaé dodatkowe
ushugi w programach do obstugi poczty
otrafi zabezpieczy¢ swoja skrzynke¢
pocztowa przed wirusami

-potrafi skonfigurowac programy do
obshugi poczty

Prezentacja Bazy danych Access,
Tworzenie tabel, importowanie
tabel.

-potrafi modyfikowa¢ tabele
-potrafi utworzy¢ tabelg za pomoca
kreatora tabel

Tworzenie formularzy z istniejacych
tabel

-potrafi utworzy¢ formularz za pomoca
widok-projekt

Kwerendy proste, tworzenie
kwerend wyszukujacych,

-potrafi wstawia¢ i edytowa¢ wzory
matematyczne w kwerendach

Kwerendy krzyzowe —
zastosowanie, tworzenie, ¢wiczenia.

-potrafi modyfikowa¢ kwerendg
-potrafi utworzy¢ kwerendg krzyzowa
za pomocg kreatora

Kwerendy obliczajace

-potrafi utworzy¢ kwerendg obliczajaca
za pomoca kreatora
-potrafi modyfikowa¢ kwerendg

Rodzaje raportow — tworzenie
raportdw z istniejacych danych

-potrafi utworzy¢ raport za pomoca
widoku projekt

Wstawianie obiektoéw OLE do baz
danych, kwerendy taczace

-potrafi sformatowac obiekt OLE w
formularzu, raporcie

- potrafi utworzy¢ panel sterowania
potrafi dokona¢ modyfikacji panelu
sterowania

AutoCad poznanie programu,
demonstracja mozliwosci,
wspolrzedne wzgledne,
bezwzgledne, biegunowe, granice
arkusza, klawisze funkcyjne —
zapisywanie rysunkow, Pierwszy
rysunek w AutoCad — rysowanie
linii, okrggdw, za pomoca ré6znych
wspolrzednych

-potrafi narysowac¢ figury o réoznym
stopniu trudnos¢

Zaokraglanie i fazowanie elementow
rysunku, Polecenie odsun, tuk
zmiany warstw rysunkowych

-wie kiedy stosujemy polecenia
zaokraglania i fazowania elementow

-potrafi wykonac¢ rysunki o Srednim
stopniu trudnosci i samodzielnie
decyduje o sposobie ich wykonania z
wykorzystaniem w/w polecen

Polecenie szyk —prostokatny i
kotowy

-wie w jakich przypadkach stosujemy
polecenie szyku

-potrafi samodzielnie zastosowac szyk
kotowy rysunkéw prostokatny

Powtodrzenie wiadomosci - Pascal

-wie jak zadeklarowac tablicg
jednowymiarowa ze zmiennymi
ztozonymi

- zna rozne sposoby deklarowania
tablic jednowymiarowych

- potrafi wywota¢ procedurg z
parametrami w programie

-potrafi stworzy¢ procedurg z
parametrem i zastosowa¢ w zadaniach
-potrafi stworzy¢ funkcje i zastosowac




- zna rozne sposoby deklarowania
tablic wielowymiarowych

-zna sposob deklaracji rekordow
-zna sposoby wywolania procedury z
parametrem

w zadaniach

Powtdrzenie wiadomosci — systemy
liczbowe, budowa komputera

-zna funkcje poszczegdlnych
elementéw komputera

-zna budowe¢ HD, FD, CD

-wie jakie procesy zachodza podczas
formatowania

-potrafi opisaé rodzaje myszy,
klawiatury, kart muzycznych

-wie jakie sa rodzaje modemow

-zna zasade dziatania drukarek

-potrafi zainstalowac i skonfigurowac
drukarke

-potrafi opisaé¢ zasade dziatania
modemu

-potrafi opisaé dziatanie nosnikow
magnetycznych

-potrafi wskazaé réznice migdzy
zintegrowana a niezintegrowana ptyta
glowna

-potrafi wskazac¢ i nazwac gniazda
wystepujace na plycie gtdéwnej
-potrafi rozr6ézni¢ systemy sieciowe od
jednostanowiskowych

-potrafi odszuka¢ okreslony kod
zadanemu znakowi -

-potrafi podzieli¢ oprogramowanie,
osprzet wg ich funkcjonalnosci

Powtdrzenie wiadomosci - Word

-kopiuje, wkleja zaznaczony tekst
-stosuje funkcje otaczania tekstem
przy pomocy nauczyciela
-definiuje i podaje proste przyktady
numerowania

-potrafi wstawi¢ pole tekstowe
zagniezdzone

-potrafi zmienia¢ opcje w Word
-umieszcza tekst w tabeli

- zapisuje dokument w innym formacie
-kopiuje, wkleja, wycina i przenosi
zaznaczony tekst w dowolne miejsce
-potrafi formatowac¢ tabulatory

zna mechanizmy osadzania lub
taczenia dowolnych plikow

-potrafi dokona¢ edycji plikow
graficznych

-samodzielnie projektuje 1 formatuje
ztozona tabelg

-potrafi dokona¢ edycji tabel
-potrafi zbudowac bardziej ztozone
elementy graficzne

-potrafi wstawi¢ zlozone wzory
matematyczne do dokumentu
-modyfikuje dowolny plik tekstowy z
wstawionym obiektem

-potrafi utworzy¢ samodzielnie
nagtowki i z nich spis tresci
-samodzielnie tworzy listy,
wykorzystujac je w dowolnie
wykonanych dokumentach, np.
dyplomy, zaproszenia, itp

Wymagania na ocen¢ bardzo dobra

Przypomnienie wiadomo$ci o
topologiach sieci

-wie jaka jest rdznica przy zarabianiu
koncowek wtykow do kart
sieciowych

-potrafi samodzielnie dobra¢
odpowiednie sktadniki sieci do jej
topologii

-potrafi scharakteryzowac i opisa¢
szczegotowo media transmisyjne

Budowa, zasada dziatania Huba,
switcha, repeatora, mostka, routera,
karty sieciowej

-potrafi wskaza¢ na wptyw braku
poszczegolnych elementéw na prace
sieci

-potrafi opisaé dziatanie
poszczegodlnych elementéw

Model ISO/OSI, Warstwy sieci,

-zna rodzing protokotow TCP/IP

-potrafi opisa¢ warstwy protokolow




protokoét TCP/IP

-wie co to jest protokot TCP/IP i zna
jego historig

-wymienia modele zamknigte (SNA,
DNA)

TCP/IP

Adresowanie w sieci, dostgp do
internetu

-wie co to jest DNS

-wie jakie sa zasady tworzenia
adres6w internetowych, co to jest
domena

-wie jakie sa rodzaje dostepu do
internetu oraz podac ich zalety i
wady

-potrafi skonfigurowaé potaczenie
sieciowe

-wie jak stosowa¢ DNS, potrafi podac
przyktadowy DNS

Zasady projektowania sieci

- wie jakie sa kroki by zaprojektowaé
sie¢

- potrafi dobra¢ elementy sieci

- potrafi dobra¢ wlasciwa strukture
sieci

- potrafi zaadresowac sie¢

Historia i struktura internetu, Ushugi
internetowe, programy do ich obshugi

-zna programy do obshugi ustug -
internetowych

potrafi wybra¢ odpowiednie programy
i dostosowac je do swoich potrzeb
-potrafi skonfigurowaé programy do
obshugi ustug internetowych

Przegladarki internetowe.
Wyszukiwanie informacji za pomoca
internetu

-potrafi przetworzy¢ informacje
wyszukane w internecie

-potrafi prawidlowo zapisaé¢
informacje z internetu wpisujac je do
odpowiednich plikow

Poczta elektroniczna e-mail.
Zaktadanie kont na r6znych
serwerach

Konfiguracja i obstuga skrzynek
pocztowych

-wie jak zastosowa¢ elementy poczty
przychodzacej i wychodzacej.

-wie jakie parametry posiadaja konta
na r6znych serwerach

-wie jakie sa ograniczenia w
zaktadniu kont

-potrafi wystac i odebra¢ wiadomos¢
pocztowa z zalacznikiem

-potrafi skonfigurowaé dodatkowe
ustugi w programach do obshugi
poczty

-potrafi zabezpieczy¢ swoja skrzynkeg
pocztowa przed wirusami

-potrafi skonfigurowaé programy do
obshugi poczty

Prezentacja Bazy danych Access,
Tworzenie tabel, importowanie tabel.

-potrafi poprawnie wpisywac¢ dane do
tabel, wstawia¢ formuty

Tworzenie formularzy z istniejacych
tabel

-potrafi dokona¢ edycji formularza

Kwerendy proste, tworzenie kwerend
wyszukujacych,

-potrafi dokona¢ edycji kwerend

Kwerendy krzyzowe — zastosowanie,
tworzenie, ¢wiczenia.

-potrafi modyfikowaé kwerende

Kwerendy obliczajace

-potrafi modyfikowaé kwerendg

Rodzaje raportow — tworzenie
raportdw z istniejacych danych

-potrafi dokona¢ modyfikacji
utworzonego raportu

Wstawianie obiektow OLE do baz
danych, kwerendy taczace

-potrafi sformatowac obiekt OLE w
formularzu, raporcie

- potrafi utworzy¢ panel sterowania
potrafi dokona¢ modyfikacji panelu
sterowania

AutoCad poznanie programu,
demonstracja mozliwosci,
wspolrzedne wzgledne, bezwzgledne,
biegunowe, granice arkusza, klawisze
funkcyjne — zapisywanie rysunkow,
Pierwszy rysunek w AutoCad —
rysowanie linii, okrggdw, za pomoca
r6znych wspotrzgdnych

-potrafi narysowac¢ figury o réznym
stopniu trudno$é

Zaokraglanie i fazowanie elementow
rysunku, Polecenie odsun, tuk
zmiany warstw rysunkowych

-potrafi wykona¢ rysunki o duzym
stopniu trudno$ci 1 samodzielnie
decyduje o sposobie ich wykonania z
wykorzystaniem w/w polecen

Polecenie lustro, kreskowanie
elementow rysunkow,

-samodzielnie decyduje o
zastosowaniu -polecenia lustra i szyku




Polecenie szyk —prostokatny i kotowy

-wie w jakich przypadkach stosujemy
polecenie szyku

-potrafi samodzielnie zastosowac szyk
kotowy rysunkéw prostokatny

Powtodrzenie wiadomosci - Pascal

-zna sposob deklaracji rekordow

-potrafi zastosowa¢ wyrazenia
logiczne w ztozonych zadaniach
-potrafi zastosowac¢ instrukcje CASE
do ztozonych zadan

-potrafi zastosowac tablice i funkcje
losowa do ztozonych zadan

-potrafi zastosowac¢ instrukcje FOR do
ztozonych zadan

potrafi zastosowac instrukcjg repeat,
while do ztozonych zadan

-potrafi zastosowac funkcje
standardowe do zlozonych zadan
-potrafi samodzielnie rozwiazywac
zadania z rekordami

wykorzystaniem procedur

- potrafi samodzielnie rozwiagzywac
zadania o wigkszym stopniu trudnosci
z wykorzystaniem procedur z
parametrem

-potrafi stworzy¢ funkcjg 1 zastosowaé
w zadaniach

-potrafi stworzy¢ procedurg z
parametrem i zastosowaé w zadaniach

Powtdrzenie wiadomosci — systemy
liczbowe, budowa komputera

-zna typy procesorow

-zna typy plyt glownych

-zna zasade dziatania no$nikow
-wie jak nalezy konserwowacé
drukarke

-wie jaka jest zasada dzielenia liczb
binarnych

--potrafi doda¢ podzieli¢ liczby
binarne

-potrafi dokona¢ zmiany strony
kodowej w komputerze

-potrafi scharakteryzowaé systemy
operacyjne

-potrafi opisaé zasade zapisu
informacji na nos$nikach
niemagnetycznych

-potrafi zainstalowac i skonfigurowac
modem i kart¢ muzyczna

-potrafi dokona¢ konserwacji drukarek
-potrafi zainstalowac kartg graficzng

Powtorzenie wiadomosci - Word

-zna i wyjasnia inne opcje ustawien
poprawia btedy lub uzupenia tekst w
istniejacym dokumencie

-potrafi trafnie korzysta¢ z systemu
pomocy Word

-tworzy przyktadowy plik stosujac
wszystkie sposoby formatowania
dokumentu: dosunigcie do marginesu,
justowanie, centrowanie, itp

-potrafi wpisac tekst i go sformatowac
-ustawia inne parametry dokumentu
-potrafi dopsa¢ elementy autokorekty i
zastosowac je

-potrafi wypetni¢ pola tekstowe
réznymi formami tekst

-sprawnie otacza tekstem dowolne
rysunki

-potrafi tworzy¢ wlasne elementy
graficzne

-potrafi dokonac¢ edycji tabel

-zna mechanizmy formatowania
tekstow potaczonych

-potrafi zbudowac bardziej ztozone
elementy graficzne

- sprawnie zapisuje rozbudowane
wyrazenia arytmetyczne przy pomocy
edytora rownan

-potrafi dodawacé elementy do spisu




| tresci

Wymagania na oceng celujaca

Adresowanie w sieci, dostgp do
internetu

potrafi skonfigurowac potaczenie
intenetowe, zainstalowa¢ modem

Historia i struktura internetu, Ustugi
internetowe, programy do ich obshugi

-potrafi wybra¢ odpowiednie programy i
dostosowac je do swoich potrzeb

Zaokraglanie i fazowanie elementow
rysunku, Polecenie odsun, tuk zmiany
warstw rysunkowych

-potrafi wykona¢ rysunki o duzym
stopniu trudno$ci 1 samodzielnie
decyduje o sposobie ich wykonania z
wykorzystaniem w/w polecen

Polecenie lustro, kreskowanie
elementow rysunkow,

-samodzielnie decyduje o zastosowaniu
-polecenia lustra i szyku

Powtorzenie wiadomosci - Pascal

-potrafi modyfikowac¢ instrukcje CASE
-potrafi modyfikowac¢ instrukcje FOR
-potrafi zastosowac tablice i funkcje
losowa do ztozonych

zadan

-potrafi modyfikowa¢ instrukcje repeat,
while

-potrafi samodzielnie rozwiazywac
zadania z rekordami

wykorzystaniem procedur
wykorzystaniem procedur z parametrem

Powtdrzenie wiadomosci — systemy
liczbowe, budowa komputera

Powtdrzenie wiadomosci — systemy
liczbowe, budowa komputera
-potrafi wyjasni¢ zasadg dziatania
monitora

Powtorzenie wiadomosci - Word

-potrafi dokona¢ edycji tabel




Wymagania na poszczegolne oceny z przedmiotu Technologia informacyjna
(LO — profile nieinformatycznie TOS, TM)

Wymagania na ocen¢ dopuszczajaca

Temat Cele edukacyjne
Wiadomosci Umiejgtnosci
Zapoznanie z materiatem -zna regulamin pracowni -umie wskaza¢ materiaty do
nauczania, wymaganiami informatycznej ktérych ma si¢ zastosowac przy

edukacyjnymi, regulaminem
pracowni informatycznej

ustalaniu oceny

Rodzaje oprogramowania.
Nawigacja w §rodowisku Windows.

-wie jakie sa rdznice pomigdzy
kolejnymi wersjami systemu
Windows

potrafi nawigowac w systemie
Windows

MS-Word poznanie programu ,
Nawigacja w okienku Word

-wie jakie sg zasady oprawnego
pisania w Word

-potrafi dostosowaé paski
narzedziowe
-potrafi dostosowaé okno

MS-Word poznanie programu ,
Nawigacja w okienku Word

-wie jakie sg zasady oprawnego
pisania w Word

-potrafi dostosowaé okno
-potrafi dostosowaé paski
narzgdziowe

Tworzenie wlasnego tekstu

-potrafi uzywac symboli

-zaznacza dowolny fragment tekstu
jednym ze sposobow

-zna ogo6lne zasady redagowania
dokumentéw

-potrafi wykona¢ zaawansowane
operacje na czcionkach i akapitach

Wykorzystanie narzedzi
edytorskich

wprowadza symbole specjalne i
polskie znaki diakrytyczne

-zna strukture strony dokumentu
-tworzy wlasny folder na
dokumenty

Wstawianie obiektow do
dokumentu (grafika, WordArt)

- potrafi wstawi¢ plik graficzny do
Worda

Tworzenie tabel

-potrafi wstawié prosta tabele do
dokumentu

Cwiczenia w tworzeniu tabel

-potrafi wstawié prosta tabelg do
dokumentu

Rysunki i grafika w Word

-zna funkcje pola tekstowego w
dokumencie

-potrafi wstawi¢ pole tekstowe
- potrafi wstawic plik graficzny do
Worda

Edytor rownan

-wie jak zapisa¢ proste dzialania
matematyczne przy pomocy
edytora rOwnan

-potrafi dokona¢ zapisu prostych
wyrazen matematycznych

Korespondencja seryjna - dyplom

-wie jak wykona¢ dokument z
wykorzystaniem korespondencji

seryjnej

Tworzenie spisu tresci z
nagtowkdéw, nagtowek i stopka
dokumentu, dzielenie tekstu na
kolumny

-wie jakie nalezy zastosowac
formatowanie aby uzyskac spis
tresci

-potrafi utworzy¢ spis tresci z
dotaczonego dokumentu

Excel — poznanie programu,
mozliwosci. Omoéwienie elementow
programu, Pierwszy arkusz,
Formatowanie komorek,
wpisywanie prostych formut
matematycznych, adresowanie
wzgledne i bezwzgledne

-zna zastosowania arkusza
kalkulacyjnego

potrafi dostosowac pasek narzedzi
do swoich potrzeb

Tworzenie wykresow z zestawien
tabelarycznych, formatowanie
wykresdw, dzielenie arkusza na
okienka.

- wie jak przedstawi¢ dane na
wykresie

-potrafi utworzy¢ prosty wykres z
danych tabelarycznych




Tworzenie wykreséw za pomoca
Excela

wie jakie dane nalezy wprowadzi¢
dla utworzenia funkcji

Funkcja jezeli, zastosowanie przy
rozwiazywaniu funkcji
kwadratowej

-potrafi zastosowac samodzielnie
funkcje jezeli do zadan

Prezentacja multimedialna Power
Point — poznanie programu

-zna podstawowe reguly tworzenia
prezentacji

-potrafi zastosowac¢ kreator do
stworzenia prezentacji

Zapis slajdow i edycja prezentacji

-wie jak zaprojektowa¢ uktad
slajdu

-potrafi projektowac proste uktady
slajdow

Ustawienia czasowe slajdow

- wie w ktérym miejscu znajduja
si¢ ustawienia czasowe slajdow

-potrafi zastosowa¢ ustawienia
czasowe slajdow

Tworzenie wlasnej prezentacji
multimedialnej - éwiczenia

-wie jak zaprojektowac prezentacje

-potrafi przekazac sterowanie do
dowolnego slajdu

Tworzenie wlasnej prezentacji
multimedialnej - éwiczenia

-wie jak zaprojektowac prezentacje

Sieci LAN i WAN, topologie sieci,
Ethernet, Okablowanie , sprzgt
sieciowy

-zna podstawowa bazg pojeciowa
zwigzang z budowg lokalnych sieci
komputerowych

Adresowanie w sieci, dostgp do
Internetu

-wie, jakie sa klasy adresow IP
-wie jak skonfigurowac sie¢

-potrafi opisaé klasy adresow IP

Podstawowe wiadomosci Internet —
struktura mozliwosci, ushugi —
zapoznanie si¢ z przegladarka [E

-wie, jaka jest historia Internetu
-wie, jaka jest struktura Internetu
-wie, jakie sa podstawowe ushugi
internetowe

-potrafi wskazac zalety i wady
Internetu

Wyszukiwanie wiadomosci za
pomoca wyszukiwarek
internetowych

wie jakie sa przegladarki
internetowe

-potrafi opisaé przyciski w
przegladarkach internetowych i je
stosowac

Poczta internetowa - zaktadanie
konta na serwerach pertus, wp

-zna strukture adresu e-mail
-wie jaka jest r6znica miedzy
kontem adresem a skrzynka
pocztowa

-potrafi prawidlowo zalozy¢ konto
na réoznych serwerach

Obstuga programéw do
odczytywania poczty internetowej

-wie jakie sa programy do obstugi
poczty

Grupy dyskusyjne, czaty.

-wie jakie sa zasady korzystania z
IRC, Kawiarenek

-wie jakie sa programy do taczenia
w si¢ w grupy dyskusyjne

Wymagania na ocen¢ dostateczna

Rodzaje oprogramowania. Nawigacja
w $rodowisku Windows.

-wie jakie sa zasady nazewnictwa w
systemie Windows

-wie jakie sa typy oprogramowania
dzialajace w systemie Windows

potrafi utworzy¢ folder, plik tekstowy

MS-Word poznanie programu ,
Nawigacja w okienku Word

zna nazewnictwo paskow i
przyciskow

-potrafi dostosowacé przyciski

Tworzenie tabel

uzupetnia dane do wskazanej tabeli

-potrafi przeksztalcic¢ tekst
kolumnowy na tabelg i odwrotnie

Cwiczenia w tworzeniu tabel

-uzupeknia dane do wskazanej tabeli

-potrafi przeksztalcic¢ tekst
kolumnowy na tabelg i odwrotnie

Rysunki i grafika w Word

zna jeden ze sposobow wstawiania
rysunkéw do plikow tekstowych

Potrafi sformatowac pole tekstowe
-potrafi wstawi¢ plik Autoksztaltow,
WordArta do Worda

Korespondencja seryjna - dyplom

-samodzielnie tworzy listy,
wykorzystujac je w dowolnie
wykonanych dokumentach, np.
dyplomy, zaproszenia, itp

Wstawianie wykreséw do dokumentu

-potrafi wstawi¢ wykres do




dokumentu

Tworzenie spisu tresci z nagtowkow,
nagtowek i stopka dokumentu,
dzielenie tekstu na kolumny

-wie jakich narzedzi edytorskich uzy¢
do spisu tresci

-wie jak nalezy przygotowac spis
tresci

-potrafi utworzy¢ samodzielnie
nagtoéwki i z nich spis tresci

Excel — poznanie programu,
mozliwosci. Omowienie elementow
programu, Pierwszy arkusz,
Formatowanie komorek, wpisywanie
prostych formul matematycznych,
adresowanie wzgledne i bezwzgledne

-zna znaczenie poszczeg6lnych
przyciskow paska narzedzi

-stosuje proste operacje
matematyczne

Tworzenie wykresow z zestawien
tabelarycznych, formatowanie
wykresow, dzielenie arkusza na
okienka.

- wyjasnia sposob wykonania wykresu

- wyjasnia spos6b wykonania
wykresu

Tworzenie wykreséw za pomoca
Excela

wie jakie dane nalezy wprowadzi¢ dla
utworzenia funkcji

-potrafi wprowadzi¢ dane do arkusza
1 tworzy¢ proste formutly
matematyczne (sin, cos)

Funkcja jezeli, zastosowanie przy
rozwigzywaniu funkcji kwadratowej

-wie jaka jest struktura funkcji jezeli

-potrafi zastosowac samodzielnie
funkcje jezeli do zadan-

Zapis slajdow i edycja prezentacji

-wie jak dostosowac czas trwania
slajdow

- potrafi wstawi¢ wej$cia slajdow

Tworzenie wlasnej prezentacji
multimedialnej - ¢wiczenia

-wie jak wlasciwie dobiera¢ efekty
multimedialne

-potrafi samodzielnie dobiera¢ efekty
multimedialne

Sieci LAN i WAN, topologie sieci,
Ethernet, Okablowanie , sprzet
sieciowy

-zna podstawowe podzialy i uklady
lokalnych sieci komputerowych

-potrafi rozpozna¢ kart¢ sieciowa

Adresowanie w sieci, dostep do
Internetu

-wie co to jest maska podsieci
wie jak skonfigurowac potaczenie
sieciowe

-potrafi skonfigurowac sie¢ i
udostepnic¢ Internet

-potrafi zastosowac maske podsieci
do odpowiedniego adresu IP
-potrafi skonfigurowac potaczenie
sieciowe

Podstawowe wiadomosci Internet —
struktura mozliwosci, ustugi —
zapoznanie si¢ z przegladarka IE

zna programy do obstugi ustug
internetowych.

-potrafi wskaza¢ ustugodawcow
Internetu

Wyszukiwanie wiadomosci za pomoca
wyszukiwarek internetowych

-wie jakie sa rodzaje wyszukiwarek
internetowych

-wie jak postuzy¢ si¢ dowolna
wyszukiwarka internetowa

-potrafi poprawnie wyszukac
informacje na zadany temat

Poczta internetowa - zaktadanie konta
na serwerach pertus, wp

-wie do czego stuza przestane przez
administratora serwera dane

-potrafi opisac zalety i wady poczty
elektronicznej

Obstuga programow do odczytywania
poczty internetowej

-potrafi skonfigurowac programy do
obshugi poczty

Grupy dyskusyjne, czaty.

-zna mozliwo$ci IRC, kawiarenek,
grup dyskusyjnych

--zna strony internetowe pozwalajace
na wysylanie sms-6w z Internetu

Wymagania na ocen¢ dobra

Rodzaje oprogramowania.
Nawigacja w §rodowisku Windows.

-wie jakie znaczenia maja
poszczegdlne ikony i skroty

-potrafi dokonywa¢ zmian w ustawieniach
konfiguracyjnych systemu Windows

MS-Word poznanie programu ,
Nawigacja w okienku Word

-potrafi zmienia¢ opcje w Word

Tworzenie wlasnego tekstu

-kopiuje, wkleja zaznaczony tekst

Wykorzystanie narze¢dzi edytorskich

-wie gdzie przeprowadza si¢
modyfikacje w Wordzie dotyczaca
potozenia dokumentow,
automatycznego zapisu
dokumentéw i wyjasnia ich

- zapisuje dokument w innym formacie
-umieszcza tekst w tabeli




znaczenie

Wstawianie obiektow do
dokumentu (grafika, WordArt)

-stosuje funkcje otaczania tekstem
przy pomocy nauczyciela

-potrafi rozmieszczaé obiekty graficzne
oraz grupowac je i rozgrupowac

Tworzenie tabel

-samodzielnie projektuje i formatuje
ztozona tabelg oraz potrafi wykonywac w
niej operacje scalania i podzialu komoérek

Rysunki i grafika w Word

-stosuje funkcje otaczania tekstem
przy pomocy nauczyciela

-potrafi wstawi¢ pole tekstowe
zagniezdzone
-potrafi dokona¢ edycji plikow graficznych

Edytor rownan

-potrafi wstawi¢ ztozone wzory
matematyczne do dokumentu

Korespondencja seryjna - dyplom

-samodzielnie tworzy listy, wykorzystujac
je w dowolnie wykonanych dokumentach,
np. dyplomy, zaproszenia, itp

Wstawianie wykresow do
dokumentu

- potrafi zmodyfikowac typ wykresu

Tworzenie spisu tresci z
nagtowkow, nagtowek i stopka
dokumentu, dzielenie tekstu na
kolumny

-potrafi utworzy¢ samodzielnie nagtowki i
z nich spis tresci

Excel — poznanie programu,
mozliwosci. Omowienie elementow
programu, Pierwszy arkusz,
Formatowanie komorek,
wpisywanie prostych formut
matematycznych, adresowanie
wzgledne i bezwzgledne

-wie co oznacza formatowanie
wzgledne i bezwzgledne

-wie w ktorym miejscu znajdujg sig
polecenia do formatowania
komorek

-potrafi zastosowa¢ formatowanie
wzgledne i bezwzgledne

-potrafi formatowa¢ komorki wg zadanych
danych

Tworzenie wykresow z zestawien
tabelarycznych, formatowanie
wykresow, dzielenie arkusza na
okienka.

wie jak przestawi¢ wykres
-wie co oznaczaja serie danych

-potrafi zmieni¢ wykres

Tworzenie wykreséw za pomoca
Excela

wie jakie dane nalezy wprowadzic¢
dla utworzenia funkcji

-potrafi dokona¢ zamiany danych w
arkuszu

Funkcja jezeli, zastosowanie przy
rozwiazywaniu funkcji kwadratowej

-zna zastosowanie funkcji jezeli

-potrafi zastosowa¢ samodzielnie funkcjg
jezeli do zadan

Prezentacja multimedialna Power
Point — poznanie programu

-wie jak dostosowac czas trwania
slajdow

- potrafi wstawi¢ wejScia slajdow

Tworzenie wtasnej prezentacji
multimedialnej - ¢wiczenia

-wie jak wlasciwie dobiera¢ efekty
multimedialne

-potrafi wstawi¢ pliki graficzne do
prezentacji

Sieci LAN i WAN, topologie sieci,
Ethernet, Okablowanie , sprzegt
sieciowy

-zna podstawowe podzialy i uktady
lokalnych sieci komputerowych

-potrafi zidentyfikowac sprzet i
okablowanie sieciowe

Adresowanie w sieci, dostep do
Internetu

-wie co to jest DNS

-wie jak stosowa¢ DNS, potrafi podac
przyktadowy DNS

Podstawowe wiadomosci Internet
— struktura mozliwosci, ustugi —
zapoznanie si¢ z przegladarka IE

-potrafi scharakteryzowac ustugi
internetowe

Wyszukiwanie wiadomosci za
pomoca wyszukiwarek
internetowych

-wie jakie sg zasady
wyszukiwania informacji w
Internecie

-potrafi prawidtowo zapisa¢ informacje z
Internetu wpisujac je do odpowiednich
plikéw

Poczta internetowa - zakladanie
konta na serwerach pertus, wp

-wie jakie sa ograniczenia w
zaktadaniu kont

potrafi odebrac i wystaé¢ wiadomos$é
korzystajac ze strony internetowej

Obstuga programéw do
odczytywania poczty internetowej

-wie jak zastosowac elementy
poczty przychodzacej i
wychodzacej

-potrafi zabezpieczy¢ swoja skrzynke
pocztowa przed wirusami

Grupy dyskusyjne, czaty.

-potrafi polaczy¢ si¢ z dowolnym
kanalem IRC, czatem




Wymagania na ocen¢ bardzo dobra

Rodzaje oprogramowania. Nawigacja

-potrafi zainstalowac i skonfigurowac

w $rodowisku Windows. Windows
MS-Word poznanie programu , -potrafi trafnie korzystaé z systemu
Nawigacja w okienku Word pomocy Word
Tworzenie wlasnego tekstu -umie zaznaczy¢ blok tekstu roznymi
metodami

-potrafi korzystaé ze stylow i
modyfikowac¢ je dla swoich potrzeb

Wykorzystanie narzedzi edytorskich

-zna i wyjasnia inne opcje ustawien

-ustawia inne parametry dokumentu
-potrafi wpisac tekst i go sformatowaé
-tworzy przyktadowy plik stosujac
wszystkie sposoby formatowania
dokumentu: dosunigcie do marginesu,
justowanie, centrowanie, itp.

Rysunki i grafika w Word

-potrafi tworzy¢ wlasne elementy
graficzne

-potrafi wykorzysta¢ nagtéwek do
umieszczenia na stronach znaku
wodnego

-potrafi wypetni¢ pola tekstowe
r6znymi formami tekstu

Edytor rownan

- sprawnie zapisuje rozbudowane
wyrazenia arytmetyczne przy pomocy
edytora rownan

Korespondencja seryjna - dyplom

-samodzielnie tworzy listy,
wykorzystujac je w dowolnie
wykonanych dokumentach, np.
dyplomy, zaproszenia, itp.

Wstawianie wykresow do dokumentu

-zna sposob wstawienia wykresu do
dokumentu

- potrafi dokona¢ zmian w
warto§ciach wykresu

Tworzenie spisu tresci z nagtowkow,
nagtowek i stopka dokumentu,
dzielenie tekstu na kolumny

-potrafi dodawacé elementy do spisu
tresci

Excel — poznanie programu,
mozliwosci. Oméwienie elementow
programu, Pierwszy arkusz,
Formatowanie komorek, wpisywanie
prostych formut matematycznych,
adresowanie wzgledne i bezwzgledne

-potrafi zastosowaé autowypelnianie
dla liczb i liter

Tworzenie wykresow z zestawien
tabelarycznych, formatowanie
wykresow, dzielenie arkusza na
okienka.

-wie jak zmieni¢ zakres danych na osi
X

- umie dokona¢ formatowania
wykresow

Tworzenie wykreséw za pomoca
Excela

-tworzy wykresy ztozonych funkcji

Funkcja jezeli, zastosowanie przy
rozwigzywaniu funkcji kwadratowej

-potrafi zastosowaé samodzielnie
funkcje jezeli do zadan

Prezentacja multimedialna Power
Point — poznanie programu

-potrafi zastosowac kreator do
stworzenia prezentacji

Zapis slajdow i edycja prezentacji

-potrafi importowac elementy
tekstowe i graficzne

Tworzenie wlasnej prezentacji
multimedialnej - éwiczenia

-wie jak wlasciwie dobiera¢ efekty
multimedialne

-potrafi wstawic pliki graficzne do
prezentacji

Sieci LAN i WAN, topologie sieci,
Ethernet, Okablowanie , sprzet
sieciowy

-potrafi zidentyfikowa¢ komputery w
otoczeniu sieciowym i mapowac
dyski sieciowe

-potrafi zidentyfikowac sprzet i
okablowanie sieciowe

Adresowanie w sieci, dostgp do
Internetu

-wie jakie sa rodzaje dostepu do
internetu oraz podac ich zalety i wady

-wie jakie sa rodzaje dostepu do
internetu oraz podac ich zalety i wady




-wie jakie sa zasady tworzenia
adresow internetowych, co to jest
domena

-wie jakie sa zasady tworzenia
adresow internetowych, co to jest
domena

Podstawowe wiadomosci Internet —
struktura mozliwosci, ustugi —
zapoznanie si¢ z przegladarka [E

-potrafi skonfigurowaé programy do
obshugi ustug internetowych

Wyszukiwanie wiadomosci za pomoca
wyszukiwarek internetowych

-potrafi przetworzy¢ informacje
wyszukane w Internecie

Poczta internetowa - zakltadanie konta
na serwerach pertus, wp

-wie jakie parametry posiadajg konta
na réznych serwerach

potrafi wysta¢ wiadomos¢ z
zalacznikiem

Obstuga programéw do odczytywania
poczty internetowe;j

-wie jak zastosowac elementy poczty
przychodzacej i wychodzacej

-wie jak zastosowac elementy poczty
przychodzacej i wychodzacej
-potrafi skonfigurowaé dodatkowe
ustugi w programach do obshugi
poczty

Grupy dyskusyjne, czaty.

-zna zasady prawne i zwyczajowe
(netykietg)

-potrafi wysta¢ sms z Internetu na
dowolny telefon

-potrafi zainstalowac i skonfigurowaé
IRC

Wymagania na oceng celujaca

Rysunki i grafika w Word

-potrafi wykorzysta¢ nagtéwek do
umieszczenia na stronach znaku
wodnego

Wstawianie wykreséw do dokumentu

- potrafi dokona¢ edycji wykresu

Excel — poznanie programu,
mozliwosci. Omoéwienie elementow
programu, Pierwszy arkusz,
Formatowanie komorek, wpisywanie
prostych formut matematycznych,
adresowanie wzgledne i bezwzgledne

-potrafi zastosowa¢ autowypetnianie
dla innych danych

Tworzenie wykresow z zestawien
tabelarycznych, formatowanie
wykresdw, dzielenie arkusza na
okienka.

-wie jak dokona¢ zmian w wykresach

Tworzenie wykreséw za pomoca
Excela

-umie utworzy¢ wykres funkcji w
przestrzeni

Ustawienia czasowe slajdow

- potrafi zmodyfikowaé wejscia
slajdow

Sieci LAN i WAN, topologie sieci,
Ethernet, Okablowanie , sprzet
sieciowy

-potrafi zidentyfikowa¢ komputery w
otoczeniu sieciowym i mapowac
dyski sieciowe

Podstawowe wiadomosci Internet —
struktura mozliwosci, ushugi —
zapoznanie sig z przegladarka [E

-potrafi wybra¢ odpowiednie
programy i dostosowac je do swoich
potrzeb




Wymagania na poszczegolna oceng z przedmiotu:
Upowszechnianie informacji: klasa 3Z

Zakres wiadomoSci i umiejetnosci na ocen¢ dopuszezajaca

Temat

Cele edukacyjne

Wiadomosci

Umiejgtnosci

Flash jako narzedzie
kreatora stron WWW,
jego zalety, wady.
Interfejs programu

-zna powody budowania
serwisOw w oparciu o
flash’a

-potrafi poruszaé si¢ po programie Macromedia Flash 5
-zna opis 1 zastosowanie poszczegdlnych ramek w programie
-umie otwierac¢ oraz zapisywac¢ gotowe projekty

Macromedia Flash 5.

Tworzenie prostych -umie rysowac proste figury geometryczne

figur geometrycznych, -umie wypetnia¢ narysowane figury w rézny sposob, réznymi
linii, krzywych, kolorami —

tekstow.

Tworzenie ramek
kluczowych. Prosta

-zna podstawowe zasady

-umie ustawi¢ ramki kluczowe
-potrafi stworzy¢ ruch dla pojedynczych elementow

21[1)1123321 wybranego budowania animacji -potrafi przeprowadzi¢ animacje pojedynczego obiektu
Animacja metoda -potrafi stworzy¢ animacj¢ metoda Sciezkowa pojedynczego
Sciezkowa. obiektu

Potaczenie i

praktyczne -potrafi dostosowaé parametry tworzonych animacji do potrzeb
wykorzystanie projektu

wszystkich animacji.

Tworzenie warstw.
Wykorzystanie
warstw w animacjach.

-wie do czego shuza
warstwy

-potrafi dodawaé wlasne warstwy

Animacje Flash w
dokumentach HTML.

-zna sposoby
umieszczania animacji
Flash w dokumencie
HTML za pomoca MS
Front Page

Dodawanie dzwiekdéw
do animacji.

-umie umiesci¢ prosty dzwick do projektu

Przyciski — tworzenie.
Przypisywanie funkcji
dla przyciskow.

-zna zasadnos$¢
umieszczania
przyciskow

-potrafi dodawac¢ kolejne sceny do projektu
-potrafi dodawacé przyciski zmieniajace sceny

Tworzenie
pierwszych prostych
aplikacji
multimedialnych.

-potrafi polaczy¢ ze soba wszystkie poznane metody tworzenia
aplikacji

Zakres wiadomosci i umiejetnosci na ocen¢ dostateczng

Temat

Cele edukacyjne

Wiadomosci

Umiejetnoscei

Flash jako narzedzie kreatora stron
WWW, jego zalety, wady. Interfejs
programu Macromedia Flash 5.

-zna zalety i wady
Serwisow
zbudowanych w
oparciu o Flash’a

-potrafi zapisywac projekty w réznych formatach,
zmienia¢ ich opcje oraz parametry zapisu




Tworzenie prostych figur
geometrycznych, linii, krzywych,
tekstow.

-poprawnie korzysta z narzgdzi otéwka oraz gumki
-umie wypetnia¢ narysowane figury w rézny sposob,
r6znymi kolorami

-umie ustawi¢ tto dla projektu — P

-potrafi obracaé obiekty, przesuwac je i modyfikowac
ich wyglad

Animacja metoda Sciezkowa.

-umie stworzy¢ animacjg kilku obiektéw jednoczes$nie

Animacja koloru.

-potrafi zrobi¢ animacjg¢ koloru w statycznym obiekcie

Potaczenie i praktyczne wykorzystanie
wszystkich animacji.

-potrafi dostosowac parametry tworzonych animacji do
potrzeb projektu

Tworzenie warstw. Wykorzystanie
warstw w animacjach.

-wie jak zmienia¢
nazwy warstw
-wie po co
zmieniaé
parametry warstw

-umie wykorzysta¢ warstwy do wlasnych animacji

-zna sposoby

umieszczania
Animacje Flash w dokumentach animacji Flash w -umie umiesci¢ animacje¢ Flash do dokumentu HTML
HTML. dokumencie za pomoca Front Page

HTML za pomoca

Notatnika
Dodawanie dzwickéw do animacii. -umie zmieni¢ parametry odtwarzanego dzwigku
Przyciski — tworzenie. Przypisywanie -potrafi przypisa¢ przyciskom rézne funkcje
funkcji dla przyciskow. (wylaczanie dzwigku, zmiany na obecnej scenie itd.)
Tworzenie pierwszych prostych -potrafi polaczy¢ ze soba wszystkie poznane metody
aplikacji multimedialnych. tworzenia aplikacji

Zakres wiadomoSci i umieje¢tnosci na ocen¢ dobra
Cele edukacyjne
Temat
Wiadomosci Umiejgtnosci

Flash jako narzedzie kreatora stron
WWW, jego zalety, wady. Interfejs
programu Macromedia Flash 5.

-potrafi zapisywac projekty w réznych formatach,
zmienia¢ ich opcje oraz parametry zapisu

Tworzenie prostych figur
geometrycznych, linii, krzywych,
tekstow.

-umie rysowaé w rozny sposob przy pomocy Brush’a
-potrafi obracac obiekty, przesuwac je i modyfikowac
ich wyglad

Animacja metoda Sciezkowa.

-umie stworzy¢ animacj¢ kilku obiektow jednoczesnie

Animacja koloru.

-potrafi stworzy¢ jednoczesna animacj¢ koloru oraz
obiektu

Potaczenie i praktyczne wykorzystanie
wszystkich animacji.

-potrafi dostosowac parametry tworzonych animacji do
potrzeb projektu

Tworzenie warstw. Wykorzystanie
warstw w animacjach.

-potrafi zmienia¢ wlasciwosci warstw dla wlasnych
potrzeb

Animacje Flash w dokumentach
HTML.

-umie umiesci¢ animacj¢ Flash do dokumentu HTML
za pomocg Notatnika

Dodawanie dzwigké6w do animacji.

-umie zmieni¢ parametry dzwigku w zapisywanym
formacie pliku

-potrafi ustawi¢ powtarzanie dzwigku oraz ustawic jego
efekty

Przyciski — tworzenie. Przypisywanie
funkcji dla przyciskow.

-potrafi przypisa¢ przyciskom roézne funkcje
(wylaczanie dzwigku, zmiany na obecnej scenie itd.)

Tworzenie pierwszych prostych
aplikacji multimedialnych.

-potrafi polaczy¢ ze soba wszystkie poznane metody
tworzenia aplikacji




Zakres wiadomoSci i umiejetnos$ci na ocen¢ bardzo dobra

Temat

Cele edukacyjne

Wiadomosci

Umiejgtnosci

Tworzenie prostych figur
geometrycznych, linii, krzywych,
tekstow.

-potrafi obraca¢ obiekty, przesuwac je i modyfikowac
ich wyglad

Animacja metoda Sciezkowa.

-umie stworzy¢ animacjg kilku obiektow jednoczesnie

Animacja koloru.

-potrafi stworzy¢ jednoczesna animacj¢ koloru oraz
obiektu

Potaczenie i praktyczne wykorzystanie
wszystkich animacji.

-potrafi dostosowaé parametry tworzonych animacji do
potrzeb projektu

Tworzenie warstw. Wykorzystanie
warstw w animacjach.

-potrafi zmienia¢ wlasciwosci warstw dla wlasnych
potrzeb

Dodawanie dzwickéw do animacji.

-potrafi ustawi¢ powtarzanie dzwigku oraz ustawic jego
efekty

Przyciski — tworzenie. Przypisywanie
funkcji dla przyciskow.

-potrafi przypisa¢ przyciskom rézne funkcje
(wylaczanie dzwigku, zmiany na obecnej scenie itd.)

Tworzenie pierwszych prostych
aplikacji multimedialnych.

-potrafi polaczy¢ ze soba wszystkie poznane metody
tworzenia aplikacji

Zakres wiadomosci i umiejetnos$ci na ocene celujaca

Temat

Cele edukacyjne

Wiadomosci

Umiejetnosci

Animacja metoda $ciezkowa.

-umie stworzy¢ animacj¢ zalezna od potozenia
obiektow




Wymagania na poszczegolna oceng z przedmiotu:
Przetwarzanie informacji: klasa 3Z

Zakres wiadomoS$ci i umiejetnosci na ocene¢ dopuszezajaca

Temat

Cele edukacyjne

Wiadomosci

Umiejgtnos$ci

Powtdrzenie wiadomosci -
postawy jezykOw programowania

-zna zasady bezpiecznej pracy
przy komputerz

-zna zasady bezpiecznej pracy przy komputerze

Programowanie - TP

Procedury wejscia i wyjscia,
rodzaje petli, deklaracja tablic i
rekordoéw

-zna polecenia wejscia i
wyjscia

- wie kiedy stosujemy petle
FOR

-zna strukture instrukcji FOR

-potrafi zastosowac¢ instrukcj¢ FOR do prostych
zadan

Zastosowanie petli do zadan z
instrukcja w- wy

wie kiedy stosujemy petle
repeat, while

-zna strukture instrukcji repeat,
while

-potrafi zastosowac instrukcje repeat, while do
prostych zadan

Instrukcje warunkowe i wyboru.
Zastosowanie w zadaniach

-zna strukture instrukcji
decyzyjnych

-zna struktur¢ wyrazen
logicznych prostych

- wie kiedy stosujemy
instrukcje CASE

-zna strukture instrukcji CASE

-potrafi zastosowac¢ instrukcje decyzyjne w
prostych zadaniach

-potrafi zastosowaé wyrazenia logiczne w
prostych zadaniach

-potrafi zastosowac¢ instrukcj¢ CASE do prostych
zadan

Tablice jedno i wielowymiarowe.
Zastosowanie do zadan

-wie kiedy stosujemy tablice
jednowymiarowe

-wie jak deklarowac¢ tablice
jednowymiarowe

-wie do czego stuzy funkcja
losowa

-wie kiedy stosujemy tablice
wielowymiarowe

-wie jak deklarowac tablice
wielowymiarowe

-potrafi zastosowac tablicg i funkcje losowa do
prostych zadan

Pliki tekstowe — zastosowanie do
zadan

-zna polecenia do otwierani i
zamykania plikow tekstowych

Rekordy — zastosowanie w

zadanaich

-wie do czego stuza rekordy w
TP

AutoCad

AutoCad poznanie programu,
demonstracja mozliwosci,
wspolrzedne wzgledne,
bezwzgledne, biegunowe, granice
arkusza, klawisze funkcyjne —
zapisywanie rysunkow, Pierwszy
rysunek w AutoCad — rysowanie
linii, okrggdw, za pomoca réznych
wspotrzednych

-zna mozliwosci programu
AutoCAD
-zna rodzaje wspotrzednych

-potrafi skonfigurowac program AutoCAD-
-potrafi narysowac proste figury za pomoca
programu 3 rodzajow wspotrzednych

Polecenia utnij, zawieszanie w
punktach, styczny

-potrafi wykona¢ rysunki z poleceniami utnij,
zawie$ w punkcie
--potrafi wykona¢ rysunki z poleceniami styczny

Polecenie lustro, kreskowanie
elementow rysunkow,

-zna zasady kreskowania
elementow rysunku




Power Point

Zasady tworzenia i przedstawiania
prezentacji. Wprowadzenie
do Power Point.

zna reguly przygotowania
dobrej prezentacji
multimedialne

ijej mozliwosci

umiejetnie stosuje tresci i formy prezentacji w

zaleznosci od jej przeznaczenia;

Przygotowanie prezentacji
multimedialne;j.

-Projektowanie slajdow
zawierajacych tekst, listg
- wypunktowana, clipart,
wykres, autoksztalt.

- stosuje hipertacza do slajdow

Efekty wizualne i dzwigkowe
towarzyszace prezentacji.

— tworzy prezentacje na
podstawie projektow
szablonow-

— projektuje proste uktady
slajdow

— importuje elementy tekstowe
i graficzne

— wstawia wykresy, tabele

Dodawanie Filméw w Power
point

-dobiera samodzielnie efekty animacji do
prezentacji multimedialnej

Wyszukiwanie grafiki w
Internecie 1 dodawanie jej do
prezentacji

-umie wstawi¢ dzwigk aby byt
odtwarzany automatycznie

-potrafi dotaczy¢ do prezentacji filmy

Cwiczenia w
zapisanego pliku audio.

konwersji

-potrafi wyszukac grafike w
Internecie do pokazu
Powerpoint

- Uczniowie samodzielnie
wyszukuja odpowiednie
materiaty w Internecie i na ich
podstawie tworza swoja
prezentacje multimedialng.

-potrafi wstawi¢ grafike do pokazu

Zapoznanie si¢ z dziatlaniem
programu GIMP, Operacja na
plikach

-wie skad pobra¢ program
GIMP

-potrafi uruchomi¢ program
-zna zasady uzytkowania programu

Zabawy z kolorami. Tworzenie
figur w Gimp, Narzedzia do

-wie jak wezytac plik
graficzny w Gimp

-zna narzgdzia podstawowe i
okno edycji na palecie

-potrafi wezytaé wiele obrazow do Gimp-a

Ezirs(;xﬁi'i Narzedzia do _zna palete Layers do -potrafi stworzy¢ selekcje i ja dodac
L tworzenia warstw i selekcji
plywajacych
Narzedzia tekstowe, Smudze- | * otrafi wyodrebnic obszary w
narzedzia ’ ksztalcie elipsy i obrazki -potrafi wypetni¢ figury teksturami

do rozmazywania obrazu

obszaréw o nie regularnych
ksztaltach

geometryczne i ustali¢ wymiary figur

Zakres wiadomosci i umiejetnosci na oceng dostateczng

Cele edukacyjne

Temat

Wiadomosci

Umiejetnosci

Programowanie - TP

Powtérzenic  wiadomosci - |




postawy jezykow programowania

Procedury wejscia 1 wyjscia,
rodzaje petli, deklaracja tablic i
rekordow

-zna strukturg polecen wejscia
i wyjscia

-potrafi zastosowac i objasni¢ procedury we/wy
-potrafi zastosowac¢ instrukcj¢ FOR do ztozonych
zadan

Zastosowanie petli do zadan z
instrukcja w- wy

-potrafi zastosowac¢ instrukcjg repeat, while do
ztozonych zadan

Instrukcje warunkowe i wyboru.
Zastosowanie w zadaniach

-zna struktur¢ wyrazen
logicznych ztozonych

-potrafi zastosowac instrukcje decyzyjne w
ztozonych zadaniach

-potrafi zastosowaé wyrazenia logiczne w
ztozonych zadaniach

-potrafi zastosowac instrukcje CASE do
ztozonych zadan

Tablice jedno i wielowymiarowe.
Zastosowanie do zadan

-potrafi wyjasni¢ stosowanie tablic
jednowymiarowych na podanym przyktadzie
-potrafi wyjasni¢ stosowanie tablic
wielowymiarowych na podanym przyktadzie

Pliki tekstowe — zastosowanie do
zadan

-rozwiazuje samodzielnie zadania z plikami
tekstowymi o niskim stopniu trudnos$ci

Rekordy — zastosowanie w
zadanaich

-zna sposob deklaracji
rekordow

-potrafi zbudowac prosty typ rekordowy

AutoCad

AutoCad poznanie programu,
demonstracja mozliwosci,
wspolrzedne wzgledne,
bezwzgledne, biegunowe, granice
arkusza, klawisze funkcyjne —
zapisywanie rysunkow, Pierwszy
rysunek w AutoCad — rysowanie
linii, okrggdw, za pomoca réznych
wspolrzednych

-potrafi narysowac¢ figury o réznym
stopniu trudno$é

Polecenia utnij, zawieszanie w
punktach, styczny

-zna sposob wprowadzania danych do -potrafi wykona¢ rysunki z

polecen utnij, zawies, styczny

poleceniami utnij, zawie$§ w punkcie
-potrafi wykona¢ rysunki z
poleceniami styczny

Zaokraglanie i fazowanie
elementow rysunku, Polecenie
odsun, tuk zmiany warstw
rysunkowych

Polecenie lustro, kreskowanie
elementow rysunkow,

-wie kiedy stosujemy polecenia lustro
-zna zasady kreskowania elementow

rysunku

-potrafi zastosowac polecenia lustro
-potrafi zastosowac¢ i zmodyfikowac
kreskowanie elementow

Power Point

Zasady tworzenia i przedstawiania
prezentacji. Wprowadzenie
do Power Point.

- zna reguty przygotowania dobre;j

prezentacji multimedialne
1 jej mozliwosci

umiejetnie stosuje tresci 1 formy
prezentacji w zaleznosci od jej
przeznaczenia

Przygotowanie prezentacji
multimedialne;j.

-Projektowanie slajdow zawierajacych

tekst, liste

- wypunktowana, clipart, wykres,

autoksztalt.

- stosuje hipertacza do slajdow

Efekty wizualne i dzwigkowe
towarzyszace prezentacji.

— projektuje proste uktady slajdow

— wstawia wykresy, tabele




Dodawanie Filméw w Power
point

-dobiera samodzielnie efekty
animacji do prezentacji
multimedialnej

Wyszukiwanie grafiki w
Internecie i dodawanie jej do
prezentacji

-umie wstawi¢ dzwigk aby byt odtwarzany
automatycznie

-potrafi dotaczy¢ do prezentacji filmy

Cwiczenia w
zapisanego pliku audio.

konwersji

- Uczniowie samodzielnie wyszukuja
odpowiednie materialy w Internecie i na
ich podstawie tworza swoja prezentacje
multimedialna.

-potrafi wstawic¢ grafike¢ do pokazu

Gimp

Zapoznanie si¢ z dziataniem
programu GIMP, Operacja na
plikach

-potrafi zmieniaé parametry
programu i generowanych obrazow
-potrafi zainstalowa¢ program

-wie jak zapisa¢ zmiany wprowadzone do

Zabawy z kolorami. Tworzenie grafiki . . .. | Potrafi weczyta¢ wiele obrazow do
. . -zna narzgdzia podstawowe i okno edycji .

figur w Gimp, Narzedzia do na palecie Gimp-a
kadrowania, Narzedzia do P . . -potrafi zarzadza¢ $ciezkami
ransformacji -zna palete Layers do tworzenia warstw i

selekcji ptywajacych

-potrafi zarzadzaé $ciezkami

-zna sposoby pokrywania figur kolorami,
Narzedzia tekstowe, Smudze- | tekturami, wzorami — potrafi zastosowac opcje sample
narzedzia -potrafi wyodrebni¢ obszary w ksztalcie merged

do rozmazywania obrazu

elipsy i obrazki obszar6w o nie
regularnych ksztattach

Zakres wiadomosci i umiejetnosci na oceng¢ dobra

Cele edukacyjne

Temat

Wiadomosci

Umiejetnosci

Programowanie - TP

Procedury wejscia 1 wyjscia,
rodzaje petli, deklaracja tablic i
rekordoéw

-potrafi zastosowac ztozona
procedure we/wy

-potrafi zastosowa¢ instrukcje FOR
do zlozonych zadan

Zastosowanie petli do zadan z
instrukcja w- wy

-potrafi zastosowa¢ instrukcje¢ repeat,
while do ztozonych zadan

Instrukcje warunkowe i wyboru.
Zastosowanie w zadaniach

-potrafi zastosowacd instrukcje
decyzyjne w ztozonych zadaniach
-potrafi zastosowaé wyrazenia
logiczne w ztozonych zadaniach
-potrafi zastosowac¢ instrukcje CASE
do ztozonych zadan

- zna rozne sposoby deklarowania tablic

Tablice jedno i wielowymiarowe. | jednowymiarowych

Zastosowanie do zadan - zna rozne sposoby deklarowania tablic
wielowymiarowych

Pliki tekstowe — zastosowanie do —zpa’polecema do otwierani i zamykania -rozwigzuje zafigma 0 znacznym
plikow tekstowych stopniu trudnosci z plikami

zadan

-zna operacj¢ na plikach tekstowych tekstowymi

-zna sposob deklaracji rekordow -potrafi zbudowac prosty typ
Rekordy — zastosowanie w rekordowy
zadanaich -potrafi samodzielnie rozwiazywac

zadania z rekordami

AutoCad

AutoCad poznanie programu,

-potrafi narysowac¢ figury o réznym




demonstracja mozliwosci,
wspolrzedne wzgledne,
bezwzgledne, biegunowe, granice
arkusza, klawisze funkcyjne —
zapisywanie rysunkow, Pierwszy
rysunek w AutoCad — rysowanie
linii, okrggdw, za pomoca r6znych
wspolrzednych

stopniu trudnos¢

Polecenia utnij, zawieszanie w
punktach, styczny

-potrafi wykonac¢ rysunki z
poleceniami utnij, zawie$ w punkcie
--potrafi wykonaé rysunki z
poleceniami styczny

Zaokraglanie i fazowanie
elementow rysunku, Polecenie
odsun, tuk zmiany warstw
rysunkowych

-wie kiedy stosujemy polecenia
zaokraglania i fazowania elementow

-potrafi wykona¢ rysunki o $rednim
stopniu trudnos$ci i samodzielnie
decyduje o sposobie ich wykonania z
wykorzystaniem w/w polecen
-potrafi wykona¢ rysunki o duzym
stopniu trudno$ci i samodzielnie

Polecenie lustro, kreskowanie
elementow rysunkow,

-samodzielnie decyduje o
zastosowaniu -polecenia lustra i
szyku

-potrafi zastosowa¢ i zmodyfikowac
kreskowanie elementow

Polecenie szyk —prostokatny i
kotowy

-wie w jakich przypadkach stosujemy
polecenie szyku

-potrafi samodzielnie zastosowaé
szyk kotowy rysunkow prostokatny

PowerPoint

Zasady tworzenia i przedstawiania
prezentacji. Wprowadzenie
do Power Point.

- zna reguty przygotowania dobre;j
prezentacji multimedialne
1 jej mozliwosci

umiejgtnie stosuje tresci i formy
prezentacji w zaleznosci od jej
przeznaczenia;

Przygotowanie prezentacji
multimedialnej.

-Projektowanie slajdéw zawierajacych
tekst, liste

- wypunktowana, clipart, wykres,
autoksztalt.

- stosuje hiperlacza do slajdow

Efekty wizualne i dzwigkowe
towarzyszace prezentacji.

— importuje elementy tekstowe i graficzne
— wstawia wykresy, tabele

— zmienia schemat kolorow;

— ustawia inne tto dla kazdego slajdu

Wyszukiwanie grafiki W
Internecie 1 dodawanie jej do
prezentacji

-umie wstawi¢ dzwigk aby byt odtwarzany
automatycznie

Cwiczenia w
zapisanego pliku audio.

konwersji

-potrafi wyszuka¢ grafike w Internecie do
pokazu Powerpoint

-potrafi wstawi¢ grafike do pokazu

Gimp

Zabawy z kolorami. Tworzenie
figur w Gimp, Narzedzia do

-wie jak zapisa¢ zmiany wprowadzone do
grafiki

- potrafi wczyta¢ wiele obrazéw do
Gimp-a

kadrowania, Narzedzia do | -zna narzedzia podstawowe i okno edycji
transformacji na palecie
-zna sposoby pokrywania figur kolorami,
Narzedzia tekstowe, Smudze- | tekturami, wzorami — potrafi zastosowac opcje sample
narzedzia -potrafi wyodrgbni¢ obszary w ksztalcie merged

do rozmazywania obrazu

elipsy i obrazki obszarow o nie
regularnych ksztaltach

Zakres wiadomoSci i umiejetnosci na ocen¢ bardzo dobra




Cele edukacyjne

Temat

Wiadomosci

Umiejetnoscei

Proramowanie - TP

Procedury wejscia i wyjscia, rodzaje
petli, deklaracja tablic i rekordow

-potrafi zastosowac zlozona
procedure we/wy

-potrafi zastosowac instrukcje FOR
do ztozonych zadan

Zastosowanie petli do zadan z instrukcja
W- Wy

-potrafi zastosowac instrukcjg repeat,
while do zlozonych zadan

Instrukcje ~ warunkowe i
Zastosowanie w zadaniach

wyboru.

-potrafi zastosowac instrukcje
decyzyjne w ztozonych zadaniach
-potrafi zastosowac wyrazenia
logiczne w ztozonych zadaniach
-potrafi zastosowac¢ instrukcjg¢ CASE
do ztozonych zadan

Pliki tekstowe — zastosowanie do zadan

-zna operacj¢ na plikach
tekstowych

-rozwigzuje zadania o znacznym
stopniu trudnosci z plikami
tekstowym

Rekordy — zastosowanie w zadanaich

-zna sposob deklaracji rekordow

-potrafi samodzielnie rozwiazywacé
zadania z rekordami

AutoCad
AutoCad poznanie programu,
demonstracja mozliwosci, wspotrzedne
wzgledne, bezwzgledne, biegunowe,
granice arkusza, klawisze funkcyjne — -potrafi narysowac¢ figury o réznym
zapisywanie rysunkow, Pierwszy stopniu trudnos$¢
rysunek w AutoCad — rysowanie linii,
okregéw, za pomoca rdéznych
wspotrzednych
-potrafi wykona¢ rysunki z
Polecenia utnij, zawieszanie w punktach, poleceniami utnij, zawie§ w punkcie
styczny --potrafi wykona¢ rysunki z
poleceniami styczny
-potrafi wykona¢ rysunki o $rednim
. . . stopniu trudnosci i samodzielnie
Zaokraglanie i fazowanie elementow . ) .
. , X -potrafi wykona¢ rysunki o duzym
rysunku, Polecenie odsun, tuk zmiany . L L
stopniu trudnosci 1 samodzielnie
warstw rysunkowych . . .
-decyduje o sposobie ich wykonania z
wykorzystaniem w/w polecen
‘ ) , 5 lni !
Polecenie lustro, kreskowanie elementow samodzie e decyduﬁ; 0 .
. zastosowaniu -polecenia lustra i
rysunkow,
szyku
. - . -potrafi samodzielnie zastosowaé
Polecenie szyk —prostokatny i kotowy szyk kolowy rysunkéw prostokatny
PowerPoint

Zasady tworzenia i przedstawiania
prezentacji. Wprowadzenie do Power
Point.

zna reguly przygotowania dobre;j
prezentacji multimedialne
i jej mozliwos$ci

- umiejetnie stosuje tresci i formy
prezentacji w zaleznosci od jej
przeznaczenia,

Przygotowanie prezentacji
multimedialne;j.

-Projektowanie slajdow
zawierajacych tekst, liste

- wypunktowana, clipart, wykres,
autoksztatt.

- stosuje hipertacza do slajdow;

Efekty wizualne i dzwigkowe




towarzyszace prezentacji.

Dodawanie Filméw w Power point

- importuje elementy dzwigkowe i
animacyjne

-dobiera samodzielnie efekty
animacji do prezentacji
multimedialnej

Wyszukiwanie grafiki w Internecie i
dodawanie jej do prezentacji

-umie wstawi¢ dzwigk aby byt
odtwarzany automatycznie

-potrafi dotaczy¢ do prezentacji filmy

Cwiczenia w konwersji zapisanego pliku
audio.

-potrafi wyszukaé grafike w
Internecie do pokazu Powerpoint

-potrafi wstawi¢ grafike do pokazu

Gimp

Zabawy z kolorami. Tworzenie figur w
Gimp, Narzgdzia do kadrowania,
Narzegdzia do transformacji

-wie jak zapisa¢ zmiany
wprowadzone do grafiki

-zna palete Layers do tworzenia
warstw 1 selekcji ptywajacych
-potrafi zarzadzaé Sciezkami

Potrafi wezyta¢ wiele obrazéow do
Gimp-a -K,P,R, D

-potrafi zarzadzaé $ciezkami-D, P
-potrafi stworzy¢ selekcje i ja dodac

Narzedzia tekstowe, Smudze-narzedzia
do rozmazywania obrazu

-zna sposoby pokrywania figur
kolorami, tekturami, wzorami
-potrafi wyodrgbni¢ obszary w
ksztalcie elipsy i obrazki obszarow

-potrafi wypetni¢ figury teksturami
geometryczne i ustali¢ wymiary figur

o nie regularnych ksztaltach

Zakres wiadomosci i umiej¢tnosci na oceng celujaca

Cele edukacyjne

Temat

Wiadomosci

Umiejetnoscei

Programowanie - TP

Procedury wejscia i wyjscia, rodzaje L .
petli, deklaracja tablic i rekordow -potrafi modyfikowac instrukcje FOR
VZVE}S;?;OWMIG petli do zadan z instrukcja -potrafi modyfikowac¢ instrukcje repeat, while
Instrukcje . Wamnkowe i wyboru. -potrafi modyfikowa¢ instrukcje CASE
Zastosowanie w zadaniach
Pliki tekstowe — zastosowanie do zadan “Zna operacje na “rozwiazuje zgdam‘a 0 zhaczhym stopniu
plikach tekstowych trudnosci z plikami tekstowymi
Rekordy — zastosowanie w zadanaich -potrafi sgmodzwlme rozwiazywac zadania z
rekordami
AutoCad
Polecenia utnij, zawieszanie w punktach, —pot?afl wykona9 rysunki z poleceniami utnij,
styczny zawie$ w punkcie . o
-potrafi wykonaé rysunki z poleceniami styczny
Zaokraglanie i fazowanie elementow . .. .
. , . - decyduje o sposobie ich wykonania z
rysunku, Polecenie odsun, tuk zmiany . ,
wykorzystaniem w/w polecen
warstw rysunkowych
Polecenie lustro, kreskowanie elementow —samodz.1e1n1e dgcyduje 0 zastosowaniu -
, polecenia lustra i szyku
rysunkow,
PowerPoint

Efekty wizualne i dzwigkowe
towarzyszace prezentacji.

- dobiera wilasciwie
kolorystykg i liternictwo

Dodawanie Filméw w Power point

- korzysta z gotowych
projektow animacji

-dobiera samodzielnie efekty animacji do
prezentacji multimedialne;j




